Pony games - zasady ogodlne

Stopien trudnosci
W zaleznosci od stopnia zaawansowania zawodnikdw, ktdérym

konkurs jest dedykowany konkurs moze mie¢ ograniczenie
maksymalnego chodu:

Tabela 1 Stopien trudno$ci
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W konkursach samodzielnych kazda przeszkoda na trasie powinna
miec¢ okreslony konkretny lub najwyzszy chdd, jakim moze byé
pokonana, na przyktad: dsemka tylko w stepie § (bo ciasna), slalom
w stepie lub ktusie SK, koto przez drqgi w stepie, ktusie lub galopie
SK., cavaletti tylko w ktusie K.

W niniejszym opisie okredlenia ,przeszkoda” oraz ,zadanie” sq
réwnoznaczne z wyjgtkiem przeszkdd o charakterze skokowym.

Czas

e Bez pomiaru czasu lub dtugim czasem maksymalnym — pony
games 1 asystq

e 7 pomiarem czasu — konkursy samodzielne z okre$lonym czasem
maksymalnym, po ktérego przekroczeniu nastepuje zakohczenie
przejazdu. Czas ponizej maksymalnego nie ma wptywu na
klasyfikacje. — pony games Na precyzje i przejazd podstawowy
Equifun

e 7 pomiarem czasu istotnym dla wyniku — pony games Na dosiad i
rozgrywka Equifun

Pomiar czasu rozpoczyna sie od przekroczenia linii startu i kohczony

na linii mety. W przypadku, gdy pierwsze zadanie wykonywane jest

w stéj, na przyktad mtynek lub wziecie pitki, ktéra w kolejnym zadaniu
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ma by¢ rzucona do celu, pomiar czasu rozpoczyna sie od gwizdka
sedziego.

Czas maksymalny stanowi dwukrotno$¢ wyznaczonej z tempa
normy czasu. Przekroczenie normy czasu nie pocigga za sobg
naliczenia punktéw karnych. Przekroczenie czasu maksymalnego
kohczy przejazd.

Czas maksymalny powinien by¢ obliczony przy zatozeniu, ze trasa
jest pokonywana najwyzszym dozwolonym chodem. Zawodnik
jadgcy nizszymi chodami tam, gdzie dozwolone sq wyzsze, ryzykuje
niezmieszczenie sie w czasie maksymalnym.

Po przekroczeniu czasu maksymalnego zawodnik nie jest
eliminowany, tylko przejazd jest przerywany, a zawodnik
klasyfikowany ze zdobytq liczbg punktdw i czasem maksymalnym.
W rozgrywce Equifun jest eliminowany tylko z rozgrywki.

Wyznaczenie czasu maksymalnego jest istotne nie tylko dla
organizatora, ktoéry jest w stanie przewidzie¢ czas trwania konkursu,
ale tez dla dobrostanu koni czekajgcych na swdj start na rozprezalni.

Tempo

Tabela 2 Zalecane tempo w konkursach pony games

Konkurs pony games Przejazd podstawowy  Rozgrywka
Z asystqg 75 m/ min ND

Na precyzje, Na dosiad 150 m/ min ND

w ktusie

Na precyzje, na dosiad 200 m/ min ND

z galopem

Na dosiad ze skokami 275 m/ min ND

Equifun 275 m/ min 300 m/ min

Start i meta, celowniki zadan
Linia startu i mety wyznaczane sqg tak, jak w konkursach skokowych.

Ich przekroczenie odpowiednio rozpoczyna i kohczy pomiar czasu.
W konkursach pony games dla najmtodszych zamiast zwyczajowego
uktonu w kierunku sedziego, zalecana jest wymiana informacii
miedzy sedzig, a zawodnikiem. Na przyktad ,, Jeste$ gotowy?" —
JJak” — ,Zatem powodzenia”.

Poszczegdlne zadania mogqg miec celowniki poczgtkowe i kohcowe
albo chorggiewki (jak na przeszkodach skokowych) albo nie mieé
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oznaczenia (Pitka z/do wiaderka). Wijechanie w celowniki
poczgtkowe zadania fraktowane jest jak rozpoczecie zadania.

Przeciecie obrebu innego zadania poza $wiattem jego celownikow
poczgtkowych (lub jedli zadanie nie ma celownikdw) nie jest
btedem. Na przyktad trasa moze przecinac Slalom w poprzek lub
obreb kota - nie wolno tylko przejechac przez celowniki
poczatkowe.

Dodatkowe zadania

W konkursach pony games mogq by¢ zadania nie objete punktacijg
lub pomiarem czasu. Na przyktad

e Zadanie Rozdroze.

e Zadanie Ogon lisa/Przypnij osiotkowi ogon

Pomoc zewnetrzna

W niniejszym opracowaniu ,pomoc zewnetrzna dozwolona™

ozNnacza:

W konkursie na precyzje kazdym momencie przejazdu dopuszczalna
jest pomoc trenera, ktéry moze na chwile wejs¢ na plac i poméc
pokonac przeszkode, a nastepnie odejs¢. Przeszkoda pokonana

Z pomocq jest punktowana tak, jak przeszkoda pokonana z btedem
lub niepokonana i nie przystuguje jej poprawianie.

W propozycjach zasad rozgrywania konkursu mozna umiescic
zastrzezenie, ze pomoc zewnetrzna jest niedozwolona.

W konkursach Equifun oraz Na dosiad pomoc zewnetrzna w
pokonaniu trasy jest niedozwolona.

Inna pomoc zgodnie z przepisami PZJ konkurenciji skoki.

Ogladanie trasy
We wszystkich konkursach pony games w ramach oglgdania trasy

sedzia lub osoba wyznaczona powinna przejs¢ z zawodnikami catg
trase objasniajgc sposdb pokonania przeszkdd oraz metode
punktacii. Wskazane jest przygotowanie dla zawodnikéw mapki ze
skrocong informacjg o punktacii. Przebiegniecie trasy na piechote

i powtarzanie, ktérq przeszkode jak pokonad, daje dziecku: wiedze o
trasie konkursu, zwieksza pewnosc siebie przed startem, jest
doskonatg okazjg na spuszczenie nadmiaru energii i opanowanie
emocji w oczekiwaniu na swaj start,
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