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Pony games z asystą  

Celem przejazdu asystą jest przebycie trasy i wykonanie zadań, 
ewentualnie oswojenie konia z przeszkodami/zadaniami. Bez skoków. 
Konkurs dedykowany zawodnikom najmłodszym lub nie posiadającym 
uprawnień do startu samodzielnego.  
Przy odpowiednio ustawionej trasie dopuszcza się „wypuszczenie” na 
trasę kilku zawodników.  
Zawodnik bezwzględnie musi mieć na głowie prawidłowo zapięty kask. 

Stopień trudności 
SK Konkurs odbywa się w stępie lub w stępie i kłusie. Zakłusowanie 
dopuszczalne jest pod warunkiem uzyskania zgody rodzica jeźdźca 
przed startem, a zawodnik wyrazi chęć zakłusowania podczas 
przejazdu. Należy pamiętać, by przejazd był doświadczeniem 
pozytywnym i budującym odwagę, nie traumę.  

Czas 
Bez pomiaru czasu. 

Punktacja 
Bez punktacji. 

Klasyfikacja 
Wszyscy wygrywają. Ponieważ przejazdy z prowadzeniem dedykowane 
są najmłodszym uczestnikom, zaleca się dokonanie dekoracji flot’s 
natychmiast po ukończonym przejeździe. 
W przypadku, gdy zawodnik startuje w konkursie z asystą, a następnie 
w przejeździe samodzielnym w propozycjach zawodów musi być 
wyraźnie zaznaczone, czy ten drugi przejazd w konkursie samodzielnym 
jest treningowy, czy liczony do klasyfikacji. 

Pomoc zewnętrzna 
Osoba prowadząca przez cały przebieg prowadzi kuca i pomaga 
zawodnikowi. Niedozwolone jest puszczanie zawodnika samodzielnie. 
Podczas przejścia konkursu pony games z asystą osobą prowadzącą 
musi być albo trener/instruktor zawodnika, albo rodzic/opiekun 
prawny. Niedopuszczalne jest prowadzenie nieletniego zawodnika 
przez osobę niepełnoletnią. 
Ze względów bezpieczeństwa osoba prowadząca powinna trzymać 
konia za wodze lub na krótkim uwiązie. Zdecydowanie nie zaleca się 
używania w tym celu lonży. 

http://mtj.waw.pl/PDF/PG-z-asysta-zasady-rozgrywania.pdf
https://youtu.be/P5J_Ns4-Qis

