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Celem przejazdu jest jak najdoktadniejsze pokonanie
przeszkdd na trasie. Nie ma przeszkdd skokowych (nie dotyczy
Equifun).

Stopien trudnosci
Konkurs moze miec wersje

o W ktusie” 8K, gdzie najwyzszym chodem jest ktus,

¢ ,,w galopie” SK., gdzie dopuszczalne sq trzy chody.

e Equifun ma okreslone chody kazdego zadania

Pony games Na precyzje: Bez skokdw. Stopien trudnosci na poziomie

odznaki Jezdze Konno PZJ.

Equifun: 2 zadania skokowe. Stopien trudnosci na poziomie Brgzowej
Odznaki Jezdzieckiej PZJ.

Czas
Z pomiarem czasu i okreslonym czasem maksymalnym. Czas

przejazdu nie ma wptywu na klasyfikacje.
W rozrywce Equifun czas przejazdu ma wyptyw na klasyfikacje.

Pomoc zewnetrzna
Pony games Na precyzje — dozwolona

Equifun - niedozwolona

Punktacja
Za poprawne wykonanie zadania przyznawane sg maksymalnie 3

punkty bonifikacyjne. Za btedy liczba punktéw bonifikacyjnych jest
zmniejszana.

Za prawidtowe wykonanie zadania zawodnik zyskuje 3 punkty

bonifikacyjne. Btedy mozna podrzieli¢ na kategorie:

e Btgd za 1 punkt mniej bez poprawiania

e Btgd za 1 punkt mniej z obowigzkiem poprawienia — po 3 btedach
za zadanie jest 0 punktdw i zawodnik jedzie dalej.

e Btgd za 0 punktdéw za cate zadanie

e Btgd powodujgcy eliminacje z przejazdu

Tabela 3 Punktacja konkursu na precyzje
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Wykonanie zadania Punkt
bonifikacy
jne

e Poprawne wykonanie zadania za 1. razem 3 pkt

Jokerek — okser poprawnie skoczony

Jeden btgd

= Strgcenie jednej piteczki z pachotka lub przewrdcenie go

o Ominiecie pachotka z niewtasciwej strony (Slalom, Koto,
Osemka)

o Dodatkowa petla na trasie lub w zadaniu

o Chdéd wyzszy albo nizszy od dozwolonego za kazde 3 kroki

s Wyjscie poza obreb przeszkody i powrdt w to samo miejsce
(Zwezenie drogi, Rzeka, Narozniki )

Jeden btgd wymagajgcy poprawienia zadania lub

elementu zadania ztozonego
= Wytamanie/odmowa wykonania (Pitka z wiaderka, Linka,
Cavaletti, Zegar-jeden element, Jokerek, Koperta)

1 pkt mniej

Btad bez mozliwosci poprawienia zadania

= Btgd na celownikach zadania: pominiecie, przejechanie pod
prgd, przewrdcenie

o Rozbudowanie przeszkody (sedzia decyduje, o koniecznosci
zatrzymania czasu i odbudowy)

s Pokonanie elementéw zadania ztozonego w niewtasciwe;j
kolejnosci (Osemka, Zegar — ominiecie i pokonanie
nastepnego cztonu)

= Pokonanie elementu zadania w ztqg strone (Narozniki)

Wyijécie poza obreb przeszkody i nie wrdcenie w to samo

miejsce (Zwezenie drogi, Rzeka, Narozniki )

Potrgcenie drgga z przesunieciem (Rzeka, Cavaletti)

Rozpiecie linki w zadaniu Linka

Wodza w rece z piteczkqg (Pitka z/do wiaderka)

Nieumieszczenie pitki w wiaderku (Pitka do wiaderka)

Zrzutka na pojedynczej przeszkodzie skokowej lub cztonie

przeszkody ztozonej (Zegar-jeden element, Koperta, Jokerek)

s Pomoc zewnetrzna, gdy dozwolona

o o o o o

0 pkt
zZa cate
zadanie

Pomoc zewnetrzna w pokonaniu trasy, gdy
niedozwolona (Equifun)

Upadek

Pomylenie trasy

Niewyczerpanie mozliwosci poprawienia

Eliminacja

Przekroczenie czasu
maksymalnego w przejezdzie
podstawowym

maksymalnym.

Zakonhczenie przejazdu i
klasyfikacja pary z uzyskang
liczbg punktdéw i czasem

Przekroczenie czasu
maksymalnego w rozgrywce
Equifun

Eliminacja z rozgrywki i
klasyfikacja z wynikiem
przejazdu podstawowego.

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.
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Rozbudowanie przeszkody - 0 pkt za cate zadanie bez mozliwosci
poprawienia i przejscie do nastepnego zadania. W przypadku
koniecznosci odbudowania z uwagi na bezpieczehstwo dalszej trasy,
Sedzia Prowadzgcy konkurs zatrzymuje czas i, gdy plac jest gotowy,
wznawia przejazd od miejsca zatrzymania czasu.

Pomiedzy zadaniami chdéd dowolny. Dodatkowa petla na trasie
miedzy zadaniami jest traktowana jak jeden btgd (1 punkt mniej)
w nastepnym zadaniu.

Pokonanie przeszkody po przekroczeniu mety nie jest karane.

W pony games Na precyzje (inaczej niz w Equifun) wykonanie czesci
lub catosci zadania juz pokonanego nie jest uwazane za pomylenie
tfrasy i nie jest punktowane.

Eliminacja nastepuje po:

e Upadku zawodnika lub upadku konia (zgodnie z definicjg upadku
w Przepisach PZJ konkurenciji skoki),

e Pomyleniu trasy (przekroczenia celownikdw poczgtkowych innego
zadania, niz wynika z trasy),

¢ Niewyczerpania mozliwosci poprawienia (do 0 pkt) zadania po
wytamaniu lub odmowie (Pitka z wiaderka, Linka, Cavaletti, Zegar,
Jokerek, Koperta).

Klasyfikacja Pony games Na Precyzje i przej. podstawowego Equifun

Na pierwszym miejscu klasyfikowane sq pary z najwiekszqg liczbg
punktéw bonifikacyjnych. W przypadku réwnej liczby punktéw
przyznawane sg miejsca ex-aequo. Zawodnicy, ktérzy nie ukonczyli
przejazdu z powodu przekroczenia czasu maksymalnego sq
klasyfikowani ze zdobytq liczbbg punktdw bonifikacyjnych i czasem
maksymalnym.

Klasyfikacja rozgrywki Equifun

Rozgrywka na czas o 1., 2. lub 3. migjsce.
Na pierwszym miejscu klasyfikowane sq pary z najwiekszqg liczbg
punktéw bonifikacyjnych i najlepszym czasem.

W przypadku przekroczenia czasu maksymalnego zawodnik jest
eliminowany z rozgrywki i klasyfikowany z wynikiem przejozdu
podstawowego. W przypadku identycznych wynikéw moze zostac
rozegrana druga rozgrywka z wydtuzonym czasem maksymalnym
lub zawodnicy zajmujg miegjsca ex-aequo.
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