Konkurs na dosiad ﬁ
§

Celem przejazdu jest pokonanie przeszkdd na trasie w jak
najkrétszym czasie. Przy czym dodatkowe punkty bonifikacyjne sg
przyznawane za pokonanie przeszkody w odpowiednim chodzie.
Dozwolone pojedyncze przeszkody skokowe.

Stopien trudnosci

Stopien trudnosci na poziomie Brgzowej Odznaki Jezdzieckiej PZJ.
Kazda przeszkoda na trasie musi mie¢ doktadnie okreslony chéd, jakim
moze by¢ pokonana, na przyktad: 6semka tylko w stepie 8 (bo ciasna),
slalom w ktusie éwiczebnym K, koto przez dragi galopie I, cavaletti
ktusie w pétsiadzie K.

Czas
Konkurs z pomiarem czasu i okreslonym czasem maksymalnym.

Klasyfikacja

Na pierwszym miejscu klasyfikowane sg pary z najwiekszg liczbg
punktow bonifikacyjnych. W przypadku réwnej liczby punktéw
decyduje czas przejazdu. W przypadku réwnej liczby punktéw i takiego
samego Czasu przyznawane sg miejsca ex-aequo. Zawodnicy, ktdrzy nie
ukonczyli z powodu przekroczenia czasu maksymalnego klasyfikowani
sg ze zdobytg liczbg punktédw bonifikacyjnych i czasem maksymalnym.

Pomoc zewnetrzna
W konkursie na dosiad ze skokami niedozwolona.
W konkursie na dosiad bez skokéw dozwolona.

Punktacja
Za prawidtowe pokonanie kazdej przeszkody naliczane sg 2 rodzaje
punktow bonitacyjnych:

e za precyzje wykonania

e za prawidtowy chéd i dosiad

Na kazdej przeszkodzie dopuszczalne sg dwa wytamania karane
odjeciem punktu. Za trzecie wytamanie eliminacja. Za btedy punkty sg
odejmowane. Btagd na przeszkodzie, powoduje naliczenie punktu
karnego, cho¢ za wtasciwy chéd moze zostaé przyznany punkt
bonifikacyjny. Wytamania liczone sg osobno na kazdej przeszkodzie (nie
kumulujg sie miedzy przeszkodami).
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http://mtj.waw.pl/PDF/PG-na-dosiad-zasady-rozgrywania.pdf

Tabela PG 2 Punktacja konkursu na dosiad

Punkty bonifikacyjne/karne: Za pokonanie | Za chéd
i dosiad

Poprawnie pokonana +1 pkt +1 pkt

Dodatkowa petla na trasie, -1 pkt

Zrzutka na przeszkodzie,

Stracenie linki

Btad na przeszkodzie -1 pkt +1 pkt

1-wsze wytamanie -1 pkt

2-gie wytamanie na danej przeszkodzie.

3-cie wytamanie na tej samej przeszkodzie | Eliminacja

Pokonanie przeszkody chodem wyzszym -1 pkt

od dozwolonego

Anglezowanie na zf3 noge na tuku

Miedzy przeszkodami: galop na 0 pkt

niewtasciwg noge, przejscie do nizszego

chodu lub zatrzymanie.

Powtdrzenie ocenionego zadania 0 pkt

Przekroczenie czasu maksymalnego

Zakonczenie przejazdu z
uzyskanag liczbg punktéw

Pomylenie trasy

Eliminacja

Upadek

Eliminacja
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