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Konkurs na dokładność 

Celem przejazdu jest jak najdokładniejsze pokonanie przeszkód na 
trasie. Nie ma przeszkód skokowych. 

Stopień trudności 
Konkurs może mieć wersje  

 „w kłusie” SK, gdzie najwyższym chodem jest kłus,  

 „w galopie” SKG, gdzie dopuszczalne są trzy chody. 

Bez skoków. Stopień trudności na poziomie odznaki Jeżdżę Konno PZJ. 

Czas 
Z pomiarem czasu i określonym czasem maksymalnym. 

Punktacja 
Za pokonanie każdej przeszkody przyznawane są punkty bonifikacyjne. 

Tabela PG 1 Punktacja konkursu na dokładność 

Pokonanie przeszkody Przeszkoda 
prosta 

Przeszkoda 
wieloczłonowa 

Za 1. razem 3 pkt  6 pkt 

Za 2. razem 2 pkt 4 pkt 

Za 3. razem 1 pkt 2 pkt 

Nie pokonanie po 1, 2, 3 próbie 0 pkt 0 pkt 

Pokonanie przeszkody chodem 
wyższym od dozwolonego 

0 pkt 0 pkt cała 
1 pkt mniejsza 
część 

Pominięcie przeszkody lub jej 
członu 

Powrót w 
celu jej 
pokonania 

Powrót do 
pierwszego członu 
w celu jej 
pokonania  

Dodatkowa pętla na trasie  0 pkt 

Pokonanie przeszkody 
w niewłaściwej kolejności 

0 pkt; +informacja od sędziego, 
która przeszkoda następna 

Pomoc zewnętrzna 0 pkt; +zgoda sędziego na pomoc 
lub sugestia jej udzielenia  

Przekroczenie czasu max. Zakończenie przejazdu i 
klasyfikacja pary z uzyskaną liczbą 
punktów i czasem maksymalnym. 

Upadek Eliminacja. 

http://mtj.waw.pl/PDF/PG-na-dokladnosc-zasady-rozgrywania.pdf
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Przeszkody należy pokonać w określonej kolejności. Do każdej 
przeszkody przysługują 3 podejścia, chyba że charakter zadania na to 
nie pozwala. 
Do każdego zadania na trasie najeży podejść co najmniej raz.  
Dopuszczalne jest 3-krotne podejście w celu prawidłowego pokonania 
przeszkody. Wyjątek stanowią przeszkody niemożliwe do powtórzenia, 
na przykład wrzucenie piłki do wiaderka lub przejazd pod linką, która 
spadła.  
Po pierwszej nieudanej próbie poprawienie zadania nie jest 
obowiązkowe, ale pozostaje bez punktów. Aby zdobyć punkty 
bonifikacyjne, należy pokonać przeszkodę ponownie. W przypadku 
niepokonania jednego członu przeszkody wieloczłonowej w celu 
zdobycia punków bonifikacyjnych należy pokonać ją ponownie w 
całości.  
Pominięcie przeszkody lub wykonanie zadań w niewłaściwej kolejności 
powoduje konieczność powrotu do przeszkody pominiętej w celu jej 
pokonania. Za przeszkodę pokonaną w niewłaściwej kolejności nie 
przysługują punkty bonifikacyjne. 
Jeżeli poprawnie pokonana przeszkoda zostanie powtórzona, ocenie 
podlega pierwsze udane wykonanie. 
Upadek podczas przejazdu oznacza eliminację i możliwość ponownego 
startu po konsultacji z obsługą medyczną zawodów i decyzji sędziego 
głównego. 

Klasyfikacja 
Na pierwszym miejscu klasyfikowane są pary z największą liczbą 
punktów bonifikacyjnych. W przypadku równej liczby punktów 
przyznawane są miejsca ex-aequo. Zawodnicy, którzy nie ukończyli z 
powodu przekroczenia czasu maksymalnego klasyfikowani są ze 
zdobytą liczbą punktów bonifikacyjnych i czasem maksymalnym.  

Pomoc zewnętrzna 
Dozwolona. 
  


