Mazowiecki
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ZWIAZEK JEZDZIECKI

Poradnik

rozgrywania konkursow nieklasycznych

Wprowadzenie

Od 2019 roku na Mazowszu istnieje mozliwo$¢ rozgrywania podczas
zawodow towarzyskich konkurséw nieklasycznych. Sg to konkursy
dedykowane na ogdt najmtodszym zawodnikom. Wiekszos¢ z nich
ma charakter konkursu zrecznosSciowego. Konkursy towarzyskie sg
konkursami zdefiniowanymi w przepisach PZJ i rozgrywanymi wedtug
regulamindw obowigzujgcych na terenie danego WZJ-u. Natomiast
konkursy nieklasyczne sq spoza tej puli konkurséw. Ramy rozgrywania
konkurséw nieklasycznych sq zdefiniowane w dokumencie Wytyczne
dla Organizatoréw Sport Powszechny — konkursy/zawody Towarzyskie
i Nieklasyczne autoryzowane przez W-MZJ, potocznie w skrocie
Regulamin ZTiNK, zamieszczonym na stronie www.wmzj.waw.pl

w sekcji Do pobrania.

W 2025 roku do opracowano konkurs nieklasyczny Equifun bedgcy
projektem Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego.

Niniejszy poradnik jest opisuje zasady rozgrywania konkursdéw
nieklasycznych i zawiera rozszerzenie Regulaminu Equifun

o wskazdwki przydatne dla sedzidw, gospodarzy toru oraz
organizatoréw dotyczgce gtébwnie budowy przeszkdd oraz sposobu
ich pokonywania.

Cele
Celem konkurséw nieklasycznych jest stworzenie zawodnikom

mozliwosci uczestnictwa w zawodach w formie zabawy
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sprawnosciowej lub zaprezentowania umiejetnosci konia

i zawodnika w zakresie nie objetym przepisami klasycznych
konkurencii. Konkursy powinny odznaczac sie niskim stopniem
trudnosci, by¢ przyjazne w wykonaniu. Zasady uczestnictwa

i punktacii powinny by¢ okreslone jasno i by¢ bezwzglednie
stosowane. Nalezy potozy¢ szczegdlny nacisk na bezpieczenstwo
uczestnikdw: prawidtowo zapiety kask, bezpieczng budowe
przeszkodd.

Konkursy muszg by¢ rozgrywane zgodnie z

Konkursy nieklasyczne muszg by¢ precyzyjnie okreslone

w propozycjach zatwierdzonych przez Kolegium Sedziow WZJ,

a zasady ich rozgrywania powinny stanowic¢ zatgcznik do propozycii.

Kodeks postepowania z koniem
Na wszystkich etapach treningu i przygotowan konia do startdw,

dobrostan konia musi sta¢ ponad wszelkimi innymi
wymaganiami. Dotyczy to statej opieki, metod treningu,
starannego obrzgdku, kucia oraz transportu.

Konie i jezdzcy muszg by¢ zdrowi, kompetentni i wytrenowani,
zanim wezmg udziat w zawodach. Dotyczy to takze stosowanych
lekow, srodkédw medycznych oraz zabiegdw chirurgicznych,
zagrazajgcych dobrostanowi konia lub cigzy klaczy, oraz
przypadkdw naduzywania pomocy medyczne;.

Udziat w zawodach nie moze zagrazac¢ dobrostanowi konia.
Nalezy zwracac szczegdlng uwage na teren zawoddw, stan
techniczny podtoza, warunki stajenne i atmosferyczne, kondycje
koni iich bezpieczenstwo, takze podczas podrézy powrotnej

z zawoddw.

Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby zapewnié koniom staranng
opieke po zakohczeniu zawoddw, a takze humanitarne
traktowanie po zakohczeniu kariery sportowej. Dotyczy to
wtasciwej opieki weterynaryjnej, leczenia obrazen odniesionych
na zawodach, spokojnej staroéci, ewentualnie eutanazji.

Polski Zwigzek Jezdziecki usilinie zacheca wszystkie osoby,
dziatajgce w jezdziectwie, do statego podnoszenia swojej wiedzy
oraz umiejetnosci dotyczgcych wszelkich aspektow wspdtpracy z
koniem.
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Krétkie definicje konkursow nieklasycznych
Equifun

Tor 8 przeszkdd w tym é sprawnosciowych i 2 skokowe. Zasady
rozgrywania i oceniania definivje Regulamin Equifun. Niniejszy
poradnik zawiera pomocnicze rozszerzenie Regulaminu. Rozgrywany
podczas Mistrzostw Warszawy i Mazowsza Kucodw i Amatordw

w skokach. Konkursy na poziomie od Brazowej Odznaki Jezdzieckiej
PZJ.

Pony games z asystq
Przeznaczony dla najmtodszych uczestnikdw. Tor przeszkdd-zadan
pokonany przez dziecko na kucu prowadzonym na uwiqgzie przez
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osobe dorostq. Celem takiego konkursu jest pokonanie trasy bez
rywalizacji. Bez pomiaru czasu i bez punktacii.

Pony games na precyzje

Konkursy na poziomie od odznaki Jezdze Konno PZJ. Do pokonania
samodezielnie z dozwolong pomocg zewnetrzng.

Celem przejazdu jest jak najdoktadniejsze pokonanie przeszkdéd na
trasie. Dozwolone 3 podejicia do kazdego zadania. Punkty
bonifikacyjne za wykonanie zadan. Czas nie ma wptywu na
klasyfikacje. Nie ma przeszkdd skokowych.

Pony games na dosiad
Konkursy na poziomie od Brgzowej Odznaki Jezdzieckiej PZJ. Do

pokonania samodzielnie bez mozliwosci pomocy zewnetrzne;.

Celem przejazdu jest pokonanie przeszkdéd na trasie w okredlonym
chodfzie i dosiadzie. Punkty bonifikacyjne za wykonanie zadan.
Dodatkowe punkty bonifikacyjne za pokonanie przeszkody

w odpowiednim chodzie, na przyktad: slalom ktusie Ewiczebnym,
koto przez drqggi w galopie w pdtsiadzie, cavaletti w ktusie

w potsiadzie. Czas ma wptyw na wynik. Dozwolone sq niskie
pojedyncze przeszkody skokowe miedzy innymi zadaniami.

Ujezdzeniowe programy nieklasyczne

Programy ujezdzeniowe przeznaczone w szczegdlnosci dla
poczgtkujgcych zawodnikdw, na przyktad w stepie i ktusie, oraz
spoza listy oficjalnych programéw PZJ.

Préba Caprillego
Rozgrywany na czworoboku program ujezdzeniowy z matymi
przeszkodami sedziowany wedtug arkusza ocen.

Slepy parkur

Parkur skokowy ,,wysoko$ci drgga” o niskim stopniu tfrudnosci, na
ktorym poszczegdine przeszkody majq drggi zdjete lub potozone na
ziemi.
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Tor 8 zadan w tym 6 sprawnosciowych i 2 skokowe. Zasady
rozgrywania i oceniania Equifun definiuje Regulamin Equifun.
Niniejszy poradnik zawiera pomocnicze rozszerzenie Regulaminu
i nalezy go czytaé razem z regulaminem Equifun.

Celem konkursow Equifun jest wprowadzenie konkurséw
zabawowych dla kucéw podczas zawoddw Regionalnych
i Towarzyskich organizowanych na Mazowszu.

Equifun jest rozgrywany podczas Mistrzostw Warszawy i Mazowsza
Kucdw i Amatordw w skokach.

Podczas zawoddw innych niz MWiM-B Ki Am nie obowigzuje licencja
zawodnika i ograniczenie tylko do kucéw Ubidr zawodnika irzad
konia zgodnie z Regulaminem B.

Konkurs Equifun moze sedziowad sedzia minimum 2 klasy w
konkurenciji A, B, C. Podczas ZT-B tor ustawia Gospodarz toru.
Podczas ZT innej konkurencji lub ZNK tor moze ustawié gospodarz
toru lub co najmniej instruktor sportu. W kazdym przypadku
obowiqgzuje aktualna licencja PZJ.

Stopien trudnosci
Konkurs na poziomie od Brgzowej Odznaki Jezdzieckiej PZJ.

Czas
Z pomiarem czasu i okre$lonym czasem maksymalnym. Czas

przejazdu ma wptyw na klasyfikacje tylko w rozgrywce, jezeli jest
przewidziana.

Tempo
Zalecane tempo 275 m/ min w przejezdzie podstawowym, 300 m/
min w rozgrywce.

Punktacja

Za wykonanie kazdego zadania przyznawane sg punkty
bonifikacyjne. Equifun sq rozgrywane wg zasad pony games ,,na
precyzje”, z rozgrywkq na czas i bez pomocy zewnetrznej. Patrz
Tabela 3 Punktacja konkursu na precyzje.
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Klasyfikacja

W przejezdzie podstawowym: Na pierwszym miejscu klasyfikowane
sqQ pary z najwiekszq liczbg punktéw bonifikacyjnych. W przypadku
réwnej liczby punktdw przyznawane sg miejsca ex-aequo.
Zawodnicy, ktdrzy nie ukohczyli przejazdu z powodu przekroczenia
czasu maksymalnego sq klasyfikowani ze zdobytqg liczbg punktéw
bonifikacyjnych i czasem maksymalnym.

W rozgrywce, jedli jest przewidziana: Rozgrywka na czas o 1., 2. lub 3.
miejsce. Na pierwszym miejscu klasyfikowane sqg pary z najwiekszg
liczbg punktow bonifikacyjnych i najlepszym czasem. W przypadku
przekroczenia czasu maksymalnego zawodnik jest eliminowany z
rozgrywki i klasyfikowany z wynikiem przejazdu podstawowego. W
przypadku identycznych wynikéw moze zostac rozegrana druga
rozgrywka z innym czasem maksymalnym lub zawodnicy zajmujqg
miejsca ex-aequo.

Pomoc zewnetrzna
Niedozwolona.

Krociutka historia
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Pony games - zasady ogodlne

Stopien trudnosci
W zaleznosci od stopnia zaawansowania zawodnikdéw, ktdérym

konkurs jest dedykowany konkurs moze mie¢ ograniczenie
maksymalnego chodu:

Tabela 1 Stopien trudno$ci

o S o
o Q 4, 9 €50

Najwyzszy o 2 O 9 S o g
chod o 2 O gstosowanie T N =
Tylkowstepie v/ x x  x  Zasystg v
Z ktusem v v X X Naprecyze v

Na dosiad
7 galopem v v Vv X Naprecyze v

Na dosiad

Slepy parkur
Ze skokami v v v v Equifun e

Na dosiad

W konkursach samodzielnych kazda przeszkoda na trasie powinna
miec¢ okreslony konkretny lub najwyzszy chdd, jakim moze by
pokonana, na przyktad: dsemka tylko w stepie § (bo ciasna), slalom
w stepie lub ktusie SK, koto przez drqgi w stepie, ktusie lub galopie
SK., cavaletti tylko w ktusie K.

W niniejszym opisie okredlenia ,przeszkoda” oraz ,zadanie” sq
réwnoznaczne z wyjgtkiem przeszkdd o charakterze skokowym.

Czas

e Bez pomiaru czasu lub dtugim czasem maksymalnym — pony
games 1 asystq

e 7 pomiarem czasu — konkursy samodzielne z okre$lonym czasem
maksymalnym, po ktérego przekroczeniu nastepuje zakohczenie
przejazdu. Czas ponizej maksymalnego nie ma wptywu na
klasyfikacje. — pony games Na precyzje i przejazd podstawowy
Equifun

e 7 pomiarem czasu istotnym dla wyniku — pony games Na dosiad i
rozgrywka Equifun

Pomiar czasu rozpoczyna sie od przekroczenia linii startu i kohczony

na linii mety. W przypadku, gdy pierwsze zadanie wykonywane jest

w stéj, na przyktad mtynek lub wziecie pitki, ktéra w kolejnym zadaniu
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ma by¢ rzucona do celu, pomiar czasu rozpoczyna sie od gwizdka
sedziego.

Czas maksymalny stanowi dwukrotno$¢ wyznaczonej z tempa
normy czasu. Przekroczenie normy czasu nie pocigga za sobg
naliczenia punktéw karnych. Przekroczenie czasu maksymalnego
kohczy przejazd.

Czas maksymalny powinien by¢ obliczony przy zatozeniu, ze trasa
jest pokonywana najwyzszym dozwolonym chodem. Zawodnik
jadgcy nizszymi chodami tam, gdzie dozwolone sq wyzsze, ryzykuje
niezmieszczenie sie w czasie maksymalnym.

Po przekroczeniu czasu maksymalnego zawodnik nie jest
eliminowany, tylko przejazd jest przerywany, a zawodnik
klasyfikowany ze zdobytq liczbg punktéw i czasem maksymalnym.
W rozgrywce Equifun jest eliminowany tylko z rozgrywki.

Wyznaczenie czasu maksymalnego jest istotne nie tylko dla
organizatora, ktoéry jest w stanie przewidzie¢ czas trwania konkursu,
ale tez dla dobrostanu koni czekajgcych na swdj start na rozprezaini.

Tempo

Tabela 2 Zalecane tempo w konkursach pony games

Konkurs pony games Przejazd podstawowy  Rozgrywka
Z asystqg 75 m/ min ND

Na precyzje, Na dosiad 150 m/ min ND

w ktusie

Na precyzje, na dosiad 200 m/ min ND

z galopem

Na dosiad ze skokami 275 m/ min ND

Equifun 275 m/ min 300 m/ min

Start i meta, celowniki zadan
Linia startu i mety wyznaczane sqg tak, jak w konkursach skokowych.

Ich przekroczenie odpowiednio rozpoczyna i kohczy pomiar czasu.
W konkursach pony games dla najmtodszych zamiast zwyczajowego
uktonu w kierunku sedziego, zalecana jest wymiana informacii
miedzy sedzig, a zawodnikiem. Na przyktad ,, Jeste$ gotowy?2" —
JJak” — ,Zatem powodzenia”.

Poszczegdlne zadania mogqg miec celowniki poczgtkowe i kohcowe
albo chorggiewki (jak na przeszkodach skokowych) albo nie mieé
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oznaczenia (Pitka z/do wiaderka). Wijechanie w celowniki
poczgtkowe zadania fraktowane jest jak rozpoczecie zadania.

Przeciecie obrebu innego zadania poza Swiattem jego celownikow
poczgtkowych (lub jedli zadanie nie ma celownikdw) nie jest
btedem. Na przyktad trasa moze przecinac Slalom w poprzek lub
obreb kota - nie wolno tylko przejechac przez celowniki
poczatkowe.

Dodatkowe zadania

W konkursach pony games mogq by¢ zadania nie objete punktacijqg
lub pomiarem czasu. Na przyktad

e Zadanie Rozdroze.

e Zadanie Ogon lisa/Przypnij osiotkowi ogon

Pomoc zewnetrzna

W niniejszym opracowaniu ,pomoc zewnetrzna dozwolona™

ozNnacza:

W konkursie na precyzje kazdym momencie przejazdu dopuszczalna
jest pomoc trenera, ktéry moze na chwile wejs¢ na plac i poméc
pokonac przeszkode, a nastepnie odejs¢. Przeszkoda pokonana

Z pomocq jest punktowana tak, jak przeszkoda pokonana z btedem
lub niepokonana i nie przystuguje jej poprawianie.

W propozycjach zasad rozgrywania konkursu mozna umiesci¢
zastrzezenie, ze pomoc zewnetrzna jest niedozwolona.

W konkursach Equifun oraz Na dosiad pomoc zewnetrzna w
pokonaniu trasy jest niedozwolona.

Inna pomoc zgodnie z przepisami PZJ konkurenciji skoki.

Ogladanie trasy
We wszystkich konkursach pony games w ramach oglgdania trasy

sedzia lub osoba wyznaczona powinna przejs¢ z zawodnikami catg
trase objasniajgc sposdb pokonania przeszkdd oraz metode
punktacii. Wskazane jest przygotowanie dla zawodnikéw mapki ze
skrocong informacjg o punktacii. Przebiegniecie trasy na piechote

i powtarzanie, ktérq przeszkode jak pokonad, daje dziecku: wiedze o
trasie konkursu, zwieksza pewnosc siebie przed startem, jest
doskonatg okazjg na spuszczenie nadmiaru energii i opanowanie
emocji w oczekiwaniu na swdj start,
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Pony games Z asystq @ E']

Celem przejazdu asystq jest przebycie frasy
i wykonanie zadan, ewentualnie oswojenie konia z zadaniami. Bez
skokow.

Konkurs dedykowany zawodnikom najmtodszym lub nie
posiadajgcym uprawnien do startu samodzielnego.

Przy odpowiednio ustawionej trasie dopuszcza sie ,wypuszczenie” na
trase kilku zawodnikow.

Zawodnik bezwzglednie musi mie¢ na gtowie prawidtowo zapiety
kask.

Stopien trudnosci
SK Konkurs odbywa sie w stepie lub w stepie i ktusie. Zaktusowanie

dopuszczalne jest pod warunkiem uzyskania zgody rodzica jezdzca
przed startem, a zawodnik wyrazi che¢ zaktusowania podczas
przejazdu. Nalezy pamietac, by przejazd byt doswiadczeniem
pozytywnym i budujgcym odwage, nie fraume.

Czas
Bez pomiaru czasu. (Dopuszczalne wyznaczenie czasu

maksymalnego z przyczyn organizacyjnych).

Punktacja
Bez punktacii.

Klasyfikacja

Wszyscy wygrywajqg. Poniewaz przejazdy z prowadzeniem
dedykowane sg najmtodszym uczestnikom, zaleca sie dokonanie
dekoracii flot's natychmiast po ukohczonym przejezdzie.

W przypadku, gdy zawodnik startuje w konkursie z asystq, a
nastepnie w przejezdzie samodzielnym w propozycjach zawodoéw
musi by¢ wyraznie zaznaczone, czy ten drugi przejazd w konkursie
samodzielnym jest freningowy, czy liczony do klasyfikacii.
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Pomoc zewnetrzna

Osoba prowadzqgca przez caty przebieg prowadzi kuca i pomaga
zawodnikowi. Niedozwolone jest puszczanie zawodnika
samodezielnie.

Podczas przejscia konkursu pony games z asystg osobqg prowadzgcqg
musi by¢ albo trener/instruktor zawodnika, albo rodzic/opiekun
prawny. Niedopuszczalne jest prowadzenie nieletniego zawodnika
przez osobe niepetnoletnig.

Ze wzgleddw bezpieczenstwa osoba prowadzgca powinna trzymac
konia za wodze lub na krétkim uwigzie. Zdecydowanie nie zaleca sie
uzywania w tym celu lonzy.
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Pony games Na precyzje F’]
4

Celem przejazdu jest jak najdoktadniejsze pokonanie
przeszkdd na trasie. Nie ma przeszkdd skokowych (nie dotyczy
Equifun).

Stopien trudnosci
Konkurs moze miec wersje

o W ktusie” 8K, gdzie najwyzszym chodem jest ktus,

¢ ,,w galopie” SK., gdzie dopuszczalne sq trzy chody.

e Equifun ma okreslone chody kazdego zadania

Pony games Na precyzje: Bez skokdw. Stopien trudnosci na poziomie

odznaki Jezdze Konno PZJ.

Equifun: 2 zadania skokowe. Stopien trudnosci na poziomie Brgzowej
Odznaki Jezdzieckiej PZJ.

Czas
Z pomiarem czasu i okreslonym czasem maksymalnym. Czas

przejazdu nie ma wptywu na klasyfikacje.
W rozrywce Equifun czas przejazdu ma wyptyw na klasyfikacje.

Pomoc zewnetrzna
Pony games Na precyzje — dozwolona

Equifun - niedozwolona

Punktacja
Za poprawne wykonanie zadania przyznawane sg maksymalnie 3

punkty bonifikacyjne. Za btedy liczba punktdéw bonifikacyjnych jest
zmniejszana.

Za prawidtowe wykonanie zadania zawodnik zyskuje 3 punkty

bonifikacyjne. Btedy mozna podrzieli¢ na kategorie:

e Btgd za 1 punkt mniej bez poprawiania

e Btgd za 1 punkt mniej z obowigzkiem poprawienia — po 3 btedach
za zadanie jest 0 punktdw i zawodnik jedzie dalej.

e Btgd za 0 punktdéw za cate zadanie

e Btgd powodujgcy eliminacje z przejazdu

Tabela 3 Punktacja konkursu na precyzje
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Wykonanie zadania Punkt
bonifikacy
jne

e Poprawne wykonanie zadania za 1. razem 3 pkt

Jokerek — okser poprawnie skoczony

Jeden btgd

= Strgcenie jednej piteczki z pachotka lub przewrdcenie go

o Ominiecie pachotka z niewtasciwej strony (Slalom, Koto,
Osemka)

o Dodatkowa petla na trasie lub w zadaniu

o Chdéd wyzszy albo nizszy od dozwolonego za kazde 3 kroki

s Wyjscie poza obreb przeszkody i powrdt w to samo miejsce
(Zwezenie drogi, Rzeka, Narozniki )

Jeden btgd wymagajgcy poprawienia zadania lub

elementu zadania ztozonego
= Wytamanie/odmowa wykonania (Pitka z wiaderka, Linka,
Cavaletti, Zegar-jeden element, Jokerek, Koperta)

1 pkt mniej

Btad bez mozliwosci poprawienia zadania

= Btgd na celownikach zadania: pominiecie, przejechanie pod
prgd, przewrdcenie

o Rozbudowanie przeszkody (sedzia decyduje, o koniecznosci
zatrzymania czasu i odbudowy)

s Pokonanie elementéw zadania ztozonego w niewtasciwe;j
kolejnosci (Osemka, Zegar — ominiecie i pokonanie
nastepnego cztonu)

= Pokonanie elementu zadania w ztqg strone (Narozniki)

Wyijécie poza obreb przeszkody i nie wrdcenie w to samo

miejsce (Zwezenie drogi, Rzeka, Narozniki )

Potrgcenie drgga z przesunieciem (Rzeka, Cavaletti)

Rozpiecie linki w zadaniu Linka

Wodza w rece z piteczkqg (Pitka z/do wiaderka)

Nieumieszczenie pitki w wiaderku (Pitka do wiaderka)

Zrzutka na pojedynczej przeszkodzie skokowej lub cztonie

przeszkody ztozonej (Zegar-jeden element, Koperta, Jokerek)

s Pomoc zewnetrzna, gdy dozwolona

o o o o o

0 pkt
zZa cate
zadanie

Pomoc zewnetrzna w pokonaniu trasy, gdy
niedozwolona (Equifun)

Upadek

Pomylenie trasy

Niewyczerpanie mozliwosci poprawienia

Eliminacja

Przekroczenie czasu
maksymalnego w przejezdzie
podstawowym

maksymalnym.

Zakonhczenie przejazdu i
klasyfikacja pary z uzyskang
liczbg punktdéw i czasem

Przekroczenie czasu
maksymalnego w rozgrywce
Equifun

Eliminacja z rozgrywki i
klasyfikacja z wynikiem
przejazdu podstawowego.

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.
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Rozbudowanie przeszkody - 0 pkt za cate zadanie bez mozliwosci
poprawienia i przejscie do nastepnego zadania. W przypadku
koniecznosci odbudowania z uwagi na bezpieczehstwo dalszej trasy,
Sedzia Prowadzgcy konkurs zatrzymuje czas i, gdy plac jest gotowy,
wznawia przejazd od miejsca zatrzymania czasu.

Pomiedzy zadaniami chdéd dowolny. Dodatkowa petla na trasie
miedzy zadaniami jest traktowana jak jeden btgd (1 punkt mniej)
w nastepnym zadaniu.

Pokonanie przeszkody po przekroczeniu mety nie jest karane.

W pony games Na precyzje (inaczej niz w Equifun) wykonanie czesci
lub catosci zadania juz pokonanego nie jest uwazane za pomylenie
tfrasy i nie jest punktowane.

Eliminacja nastepuje po:

e Upadku zawodnika lub upadku konia (zgodnie z definicjg upadku
w Przepisach PZJ konkurencji skoki),

e Pomyleniu trasy (przekroczenia celownikdw poczgtkowych innego
zadania, niz wynika z trasy),

¢ Niewyczerpania mozliwosci poprawienia (do 0 pkt) zadania po
wytamaniu lub odmowie (Pitka z wiaderka, Linka, Cavaletti, Zegar,
Jokerek, Koperta).

Klasyfikacja Pony games Na Precyzje i przej. podstawowego Equifun

Na pierwszym miejscu klasyfikowane sqg pary z najwiekszqg liczbg
punktéw bonifikacyjnych. W przypadku réwnej liczby punktéw
przyznawane sg miejsca ex-aequo. Zawodnicy, ktdrzy nie ukonhczyli
przejazdu z powodu przekroczenia czasu maksymalnego sq
klasyfikowani ze zdobytq liczbbg punktdw bonifikacyjnych i czasem
maksymalnym.

Klasyfikacja rozgrywki Equifun

Rozgrywka na czas o 1., 2. lub 3. migjsce.
Na pierwszym miejscu klasyfikowane sq pary z najwiekszqg liczbg
punktéw bonifikacyjnych i najlepszym czasem.

W przypadku przekroczenia czasu maksymalnego zawodnik jest
eliminowany z rozgrywki i klasyfikowany z wynikiem przejazdu
podstawowego. W przypadku identycznych wynikéw moze zostac
rozegrana druga rozgrywka z wydtuzonym czasem maksymalnym
lub zawodnicy zajmujg miegjsca ex-aequo.
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Konkurs Na dosiad ﬁ
$.

Celem przejazdu jest pokonanie przeszkdd na trasie w jak
najkrétszym czasie. Przy czym dodatkowe punkty bonifikacyjne sg
przyznawane za pokonanie przeszkody w odpowiednim chodzie i
dosiadzie. Dozwolone pojedyncze przeszkody skokowe.

Stopien trudnosci
Stopien trudnosci na poziomie Brgzowej Odznaki Jezdzieckiej PZJ.

Kazda przeszkoda na trasie musi mie¢ doktadnie okreslony chdd,
jakim moze by¢ pokonana, na przyktad: ésemka tylko w stepie § (bo
ciasna), slalom w ktusie ¢wiczebnym K, koto przez dragi galopie .
cavaletti ktusie w pdtsiadzie K.

Czas
Konkurs z pomiarem czasu i okreslonym czasem maksymalnym.

Klasyfikacja

Na pierwszym miejscu klasyfikowane sq pary z najwiekszq liczbg
punktéw bonifikacyjnych. W przypadku rownej liczby punktdw
decyduje czas przejazdu. W przypadku réwnej liczby punktow

i takiego samego czasu przyznawane sg miejsca ex-aequo.
Zawodnicy, ktérzy nie ukonczyli z powodu przekroczenia czasu
maksymalnego klasyfikowani sq ze zdobytq liczbg punktdw
bonifikacyjnych i czasem maksymalnym.

Pomoc zewnetrzna
Niedozwolona.

Punktacja
Za prawidtowe pokonanie kazdej przeszkody naliczane sq 2 rodzaje
punktéw bonitacyjnych:

e 7a precyzje wykonania
e za prawidtowy chdd i dosiad

Na kazdej przeszkodzie dopuszczalne sg dwa wytamania karane
odjeciem punktu. Za trzecie wytamanie eliminacja. Za btedy punkty
sq odejmowane. Btgd na przeszkodzie, powoduje naliczenie punktu
karnego, cho¢ za wtasciwy chdd moze zostac przyznany punkt
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bonifikacyjny. Wytamania liczone sg osobno na kazdej przeszkodzie
(nie kumulujg sie miedzy przeszkodami).

Tabela 4 Punktacja konkursu na dosiad

Punkty bonifikacyjne/karne: La Za
pokonanie | chéd i
dosiad
Poprawnie pokonana +1 pkt +1 pkt
Dodatkowa petla na trasie, -1 pkt

Zrzutka na przeszkodzie,
Strgcenie linki

Btad na przeszkodzie -1 pkt +1 pkt
/ 0 pkt

1-wsze wytamanie -1 pkt

2-gie wytamanie na danej

przeszkodzie.

3-cie wytamanie na tej samej Eliminacja

przeszkodzie

Pokonanie przeszkody chodem innym -1 pkt 0 pkt

od dozwolonego
Anglezowanie na ztg noge na tuku
Galop na ztg noge na tuku

Miedzy przeszkodami: galop na 0 pkt
niewtasciwg noge, przejscie do innego
chodu lub zatrzymanie.

Powtdrzenie ocenionego zadania 0 pkt

Przekroczenie czasu maksymalnego Zakonczenie przejazdu
z uzyskang liczbg
punktow

Pomylenie trasy Eliminacja

Pomoc zewnetrzna Eliminacja

Upadek Eliminacja
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Budowa przeszkdd i zasady pokonywania
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Celem ponizszego opisu jest dbato$¢ o bezpieczenstwo podczas
konkursu pony games. Nalezy traktowac ten wykaz jako zalecenia
do zbudowania przeszkdd oraz ich sedziowania.

Kolorami oznaczone sqg chody dozwolone w danym zadaniu: -

-, - (nie dotyczy zadan Equifun).

Niektdre zadania sg opatrzone ilustracjami poprawnego lub
niepoprawnego wykonania. Przyktady te nie wyczerpujqg wszystkich
mozliwych przypadkdw i nalezy traktowad je poglgdowo.
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Materialy do budowy zadan/przeszkéd

Niektére elementy do budowy zadah pony games i Equifun mozna
po prostu kupi¢, inne mozna wykonac z ogdinie dostepnych
materiatéw. Ponizej kilka wskazéwek, w co warto sie zaopatrzy¢, a
czego nalezy unikac.

Takie zakupit WMZJ.

Pachotki 40 cm

materiat: PCV

Na gérze sciety, zeby mozna byto potozy¢ piteczke.
Materiat miekki, nietamliwy

NOU

Nalezy sprawdzi¢, czy pachotek nie tamie sie tworzgc
ostre krawedzie. Paradoksalnie drozsze twarde pachotki
nie nadajqg sie.

Pachotki drogowe $wietnie sie nadajg, w szczegdlnosci
gumowe.

Takie zakupit WMZJ.

Warto mie¢ tez pachotki biate i czerwone, ktére
kolorem sygnalizujg strone mijania. Te majg 23 cm.
Takie zakupit WMZJ.

Podstawki do celownikdw gumowe.

Muszqg by¢ ciezkie:1,5-2,5 kg

Srednica otworu 2,5 cm

Podstawki lekkie, 0,7 kg nie nadajq sie, sq za lekkie.
Takie zakupit WMZJ.

Tyczke celownika mozna wykonac z rurki hydraulicznej
PCV.

Jest troche za cienka, zatem kohcdwke wystarczy
zabezpieczy¢ przylepng piankg.

Jest dostatecznie elastyczna i nie tamie sie.

Mozna kupi¢ profesjonalne tyczki w komplecie z
podstawkami, ale sg do$¢ drogie.

Drewniane kije do szczotki tez sie nadadzq, sq bardziej
ekologiczne, tylko tez nietanie w duzych iloéciach.
Takie zakupit WMZJ.

Chorggiewki mozna uszy¢ lub kupi¢ gotowe na
przyktad plastikowe.
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Takie zakupit WMZJ.

Klocki pod cavaletti sg w prawie kazdej stajni. Mozna
wybrac inne.

Takie zakupit WMZJ.

Jako piteczki na pachotki mogqg postuzy¢ pitki do
basendw, tenisowe lub stosowane w powozeniu.

Takie same postuzg w zadaniu Pitka z/do wiaderka.
Takich uzywa WMZJ.

Do zadania Linka mozna uzy¢ wytgcznie lekkiej pianki
rozcietej na srodku i tgczonej na magnes.

Linka musi spadac lub rozpinac sie przy potrgceniu nie
tylko ze wzgledu na punktacije, ale przede wszystkim ze
wzgledu na bezpieczenstwo.

Materiat: Linka musi by¢ wykonana z lekkiego

i miekkiego materiatu, na przyktad piankowej ostonki na
rury cieptownicze (w sklepie budowlanym 4 zt za 3 m)
lub tzw makaronu, jakiego uzywa sie na basenach. Na
kohcach gumki, na srodku rozcieta i potgczona na
magnes.

Dtugos¢ linki: Maksymalnie 3 m (dtuga linka lekko
naciggnieta drzy na wietrze); minimalna dtugosé, taka,
by koh mdgt swobodnie przejs¢ miedzy stupkami
podtrzymujgcymi.

Mocowanie: W zadnym wypadku linka nie moze by
zamocowana na state. Magnes na srodku powinien
rozpinac sie przy mocniejszym naprezeniu linki. Makaron
(przy bezwietrznej pogodzie) mozna po prostu potozye
na ktédkach wysokich stojakéw. Gumki na kohcach
mozna zaczepi¢ o sam brzeg ktddek tak, by po kazdej
stronie spadata na inng strone.

Niedopuszczalne jest stosowanie: sznurka, gumy, linek
taterniczych, a w zadnym razie nie wolno wieszac¢
drggdéw do przeszkdd na gérnych ktdédkach.

By umocowac linke wyzej, mozna przedtuzy& wysokose
stojaka tyczkqg (jak do celownikéw) przymocowang
tasma.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



WSIQdi na konia, pojedyncze w st6j

Stéj Wsigdz na konia z ziemi

Charakterystyka Btedy

e Zadanie pojedyncze, w stdj.

e Zadanie polega na wsigéciu na konia 0 pkt za cate zadanie
z Ziemi. Poniewaz nie kazde dziecko jestw Pomoc zewnetrzna
stanie tego dokonaé¢, mozna przy wsiadaniu lub

zaproponowaé zadanie alternatywne, na  Uzycie schodkow.
przyktad Mtynek.

Bramka, pojedyncze, bez skokéw, step, klus galop
Przejedz przez bramke

!
el - —

[T -t

i SPITN

Charakterystyka Materiaty

e Zadanie pojedyncze, bez Elementami wyznaczajgcymi
skokdw, step, ktus, galop. bramke mogqg by¢ pachotki

e Zadanie polega na albo stojaki od przeszkdd.
przejechaniu we wtasciwym Szeroko$¢ bramki musi zapewnic
kierunku miedzy dwoma bezpieczne przejicie konia. W
elementami wyznaczajgcymi Swietle bramki na ziemi moze
bramke. leze¢ na ziemi pojedynczy drgg.

Btedy

1 pkt mnigj

Wytamanie

0 pkt za cate zadanie
Pokonanie w niewtasciwym kierunku.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Zweienie dl'Ogi, pojedyncze, bez skokéw, step-kius-galop
Przejedz na wprost przez zwezajqce sie pary stojakow i
pachotkéow

(o hdrakterystyka

Zadanie pojedyncze, bez skokow,
step, ktus, galop.

Nalezy pojechac na wprost w osi
przeszkody.

Trase wyznaczajg 3 pary stojakdw

i 2 pary pachotkdw z piteczkami.
Odlegtos¢ miedzy parami w osi
przeszkody okoto 2 m.

Pierwsza para ma rozstaw okoto 3 m,
nastepne mniej. Ostatnie pary
pachotkdw z piteczkami majg rozstaw
80 cm.

Wejscie i wyjScie oznaczone
celownikami.

_A % dobrze +3pkt
X x .
S T TP >
x [ ]
x .
\
v b 4
Eliminacja
- xR > A\
b 4 VAN
S X e e
})) WETEEEEEEET T xo>
X " blad=+2pkt V¥
v ¥ PR

Materiaty

e Numerek

o 6 stojakow

e 4 pachotki

e Piteczki na
pachoftki

e Celowniki
poczgtkowe i
kohcowe zadania.

1 pkt mniej

o Wyijscie poza obreb
przeszkody i powrdt
w fo samo miejsce

0 pkt za cate zadanie

o Wyijscie poza obreb
przeszkody i nie
wrécenie w to
samo miejsce

Eliminacja

= Niewyczerpanie
mozliwosci
poprawienia.

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego


file:///C:/Users/Ewa/Dropbox/Equifun/rysunki/zwezenie-zdj.jpg

Rzekc, pojedyncze, bez skokdw, step-kius
K Pokonaj kretqg rzeke srodkiem nurtu.

Charakterystyka Materiaty

e Zadanie pojedyncze, bez skokdw, e Numerek
step, ktus. e 8 drggdw

e Nalezy pojechac po linii krzywej e Zamiast drggoéw
miedzy drggami. drewnianych mozna

e Miedzy drggami sq przerwy. zastosowad drqgi

e Kgt miedzy parami drggdw ok. 450, »miekkie".

e Odlegto$¢ w parach drggdw e Celowniki poczatkowe i
80 cm. kohcowe.

1 pkt mnigj

= Wyijscie poza obreb
przeszkody i powrdt w to
samo miejsce

+2pkt

P

0 pkt za cate zadanie

= Wyijscie poza obreb
przeszkody i nie
wrécenie w to samo
miejsce

1 blad.

s Pofrgcenie drgga z
przesunieciem

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Osemka ztozone, vez skokéw, step-kius
K Objedz cziony A i B po ésemce.

Charakterystyka Materiaty
e Zadanie ztozone, bez o Numerek, literki A, B
skokdw, step, ktus. e 6 pachotkéow
e Nalezy objecha¢ w e Piteczki na pachotki
odpowiedniej kolejnosci e Jedne celowniki, rozstaw 1,5 m.
cztony A B. e W konkursach poza Equifun
o Wielkos¢ petili zamiast srodkowych
wyznaczona jest przez 3 celownikéw mozna ustawic
pachotki. pachotki lub stojaki. Oznaczenie
o Kazda petla 8-10 m. AB jest niez bedne
e Celowniki na styku kot
6semki.
¥ 1 pkt mniej
. ¥ * < = Ominiecie pachotka z
SoA P £ niewtasciwej strony
e
A : 0 pkt za cate zadanie
= Pokonanie elementéw
L i ".. ¢ zadania ztozonego w
< le niewtasciwej
kolejnosci
: R = Btqd na celownikach
] + . % zadania: przejechanie
( Tk ?_E < -«(C pod prad

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



KO'O, pojedyncze, bez skokdw, step-kius-galop
Objedz wokét pachotkéw po kole

2 :
=+ b - ; ,
Charakterystyka Materiaty
e Zadanie pojedyncze, bez e Numerek

skokdw, step, ktus, galop. e 8 pachotdéw

¢ Nalezy objecha¢ wokét kota
Z pachotkdéw o Srednicy min

Piteczki na pachofki
Jedne celowniki, rozstaw

16 m. 1.5 m.
o Weijscie i wyjscie oznaczone ¢ W konkursach poza Equifun
celownikami. celowniki niewymagane.
O rrry ¥, GO vrr B € I pkt mniej
S A ER AN = Ominigcie pachotka z

niewtasciwej strony
= Dodatkowa petla na

& o:ie ° trasie lub w zadaniu
dobrze +3pkl R l blad = +2}1kl . o Wngcie poza obreb
e o -8 o przeszkody i powrdt w to
' RIS RALTINS. B samo miejsce - tu do
A A wewngtrz
W Y > W v ? »,Zakazanego” obszaru
L] L] L] L]
0 pkt za cate zadanie
° o o o = Pokonanie elementéw
1 hL!,Li = +2Pkl 1 hh]d = +2P]{l zadania zfozonego W
e o o ° niewtasciwej kolejnosci
L] L]

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Slalom z celownikami, pojedyncze, bez skokdw, step-kius
K Przejdz slalomem miedzy pachotkami

Charakterystyka Materiaty
¢ Zadanie pojedyncze, bez skokdw, step, ktus. ¢ Numerek
¢ Slalom z 4-8 pachotkéw do pokonania, jak e Od4do 8

sama nazwa wskazuje, slalomem. pachotkdw
o Odstepy miedzy pachotkami 4-8 m e Piteczki na
o Wejscie i wyjscie oznaczone celownikami. pachofki
o W tej wersji zadania nie ma znaczenia, z e Celowniki
ktorej strony zostanie ominiety pierwszy poczgtkowe i
pachotek konhcowe.
At r RN AN iV g
| : . , 1 pkt mniej
°. e e °: °:

= Ominiecie pachotka z
niewtasciwej stfrony
= Dodatkowa petla na

. frasie lub w zadaniu
: =T
°. ° o — @ .
. dobrze +3pk Lo+
' RAREEN . N
. ' "8 K
. . N ] - +—
. ) P LD e M
.o . @ ° o ]
‘ . P S &
. + +
B E
° Ly e § e °. 5
K Ve S
(] [ o (] )
st e g9 F P
* L] * L] i: L] ﬁ L] - ﬁ [ ]

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Slalom, pojedyncze, bez skokdw, step-kius

K Przejdz slalomem miedzy pachotkami mijajgc je z odpowiedniej

strony

Charakterystyka

¢ Zadanie pojedyncze, bez skokdw, step, ktus.
¢ Slalom z 4-8 pachotkéw do pokonania, jak

sama nazwa wskazuje, slalomem.

o Odstepy miedzy pachotkami 4-8 m
¢ Nie ma celownikéw poczgtkowych. Sposdb

pokonania wyznacza kolor pierwszego

pachotka.

e W tej wersji zadania ma znaczenie, z ktérej

strony zostanie ominiety pierwszy pachotek

A A
. -— .
e o8 e
S ;
S + K
! o7, '
‘ N i
. - .
.9 g
o ..8 e
‘e ®
o ®
(] [ ]
A A
~ ~

A

.
@

. o0 -
btad = 0 pkt

..

A

)) S

+2pi<t

. 1bfad

>

»--

= +2pkt

1 btad

2 bledy

+1pkt

»--

Materiaty

—_

Numerek
Od4do8
pachotkdw
Piteczki na
pachoftki
Pierwszy lub
wszystkie
pachotki koloru
biatego lub
czerwonego.

pkt mnigj
Ominiecie
pachotka z
niewtasciwe;j
strony.

W tym wariancie
zadania kazdy
pachotek
ominiety ze ztej
strony jest
btedem.
Dodatkowa petla
na frasie lub w
zadaniu

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Narozniki zloione bez skokéw, step-klus-galop

Przejedz przez 4 narozniki

L

A

T jr T’T— _TT_”"_T

Charakterystyka

e Zadanie ztozone, bez
skokdw, step, ktus, galop.

e W kwadracie o boku 16 m
wyjechad¢ w zadanym
kierunku 4 narozniki
wyznaczone pachotkami.

o Jako pierwszy naroznik A.

e Zadanie konczy sie w
momencie pokonania 4
naroznikdw w odpowiednim
kierunku (nie ma znaczenia
ktérych).

o Wejscie i wyjscie oznaczone
celownikami.

e Celowniki na dowolnych
$cianach kwadratu.

>

“‘.-":: e

Y.

A A
s H

Materiaty

Numerek

4 klocki (narozniki kwadratu)

8 drggdw (3-3,5m)

4 pachotki

Piteczki na pachofki

Oznaczenie kierunku na

pachotku A czerwonym lub

biatym

o Gospodarz Toru decyduje,
gdzie umiesci¢ celowniki
poczgtkowe i kohcowe,
gdzie jest naroznik A iw
ktérym kierunku ma by¢
wykonywane zadanie.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



: ‘ 1 blad = +2pkt
< dabrze +3pkt < “‘hid:"'zl‘kt' '

N R U [ 4

g werqla:)ndrozmkow 3'
' g dahr/o +‘5pkt ;'
1 pkt mnigj Kohcowy schemat
= Ominiecie pachotka z niewtasciwej pokazuje wariant
strony zadania z wymogiem
= Dodatkowa petla na trasie lub w wyjechania
zadaniu 5 naroznikéw (nie

dotyczy Equifun).
0 pkt za cate zadanie yezy Equifun)

= Pokonanie elementu zadania w ztq
strone

s 7. grafika — nie spetnienie wymogu
»Jako pierwszy naroznik A”.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Huculska écieika, pojedyncze, bez skokéw, step

Przejedz przez wqskq $ciezke miedzy drgzkami na pachotkach

Charakterystyka Materiaty
e Zadanie pojedyncze, bez skokdw, e Numerek
step. Min 8-16 pachotkéw

[ ]
Trasa wyznaczona przez plastikowe .
drgzki oparte na pachotkach z °
piteczkami.

Ksztatt przeszkody zalezy od inwenciji
Gospodarza Toru.

Trase nalezy pokonacd stepem, tak by e
nie potrgci¢ zadnego drgzka i nie
strqci¢ piteczki.

Odlegtos¢ miedzy drgzkami 80 cm.
Wysokos$¢ zaczepienia drgzkdw 10-

20 cm.

Poczgtek i koniec wyznaczajq
celowniki.

Piteczki na pachotki
Drgzki dtugosci

1.3-1,7 m w liczbie
odpowiadajgcej
pachotkom -2.
Celowniki poczatkowe i
kohcowe.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Pitka Z/dO wiaderka, oba zad. pojedyncze, bez skokéw, step-kius-

Wyjmij pitke z wiaderka/ Wrzué pitke do wiaderka.

B S |

Charakterystyka ,,z”

e Zadanie pojedyncze, bez
skokdw, step, ktus, galop.

e Nalezy podjecha¢ do
wiaderka dowolnym
chodem (dopuszczalne
zatrzymanie) i wyjac pitke.

e Wodze w jednejrece!

o 7 pitkg w jednejrece,
wodzami w drugiej nalezy
pojechac do nastepnej
przeszkody (nie musi to
jeszcze by¢ wrzucenie pitki
do wiaderka).

¢ Po odmowie obowigzek
poprawienia do
wyczerpania punktéw za
zadanie.

Charakterystyka ,,do”

e Zadanie pojedyncze, bez
skokdw, step, ktus, galop.

¢ Nalezy wtozy¢ lub wrzuci¢
pitke.

¢ Wodze w jednejrecel,

pitka w drugie;j.

Materiaty

2 Numerki

2 wiaderka - jedno z
piteczkami.

Mozna wykorzystac pitki
tenisowe, ggbkowe albo
plastikowe, jakimi wypetnia sie
baseny w halach zabaw
Rgczka wiaderka nie moze
zwisac od strony zewnetrznej,
tak by nie mozna byto o nig
zaczepi¢ ubraniem lub
strzemieniem.

Wiaderko musi by¢
umocowane do stojaka lub
innego stabilnego elementu
na wysokosci 120-130 cm od
gérnej krawedzi wiaderka do
podtoza.

Miedzy zadaniem ,,Pitka z
wiaderka” a ,,Pitka do
wiaderka" mozna ustawic
zadania: Huculska $ciezka,
Cavaletti, Zwezenie drogi,
Koto.

Zadanie nie ma celownikéw.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Wez i Odstaw przedmiot, pojedyncze, step, klus, galop
Wez przedmiot i odstaw lub wrzué do celu.

Charakterystyka

e Zadanie pojedyncze, bez
skokdw, step, ktus, galop.

e Zadanie polega na wzieciu
do reki kubka z uchem,
ringo lub innego
niewielkiego przedmiotu, a
nastepnie odstawieniu lub
odtozeniu go.

e Nalezy podjecha¢
dowolnym chodem
(dopuszczalne zatrzymanie)
i wyjac przedmiot. Wodze w
jednej rece!

¢ Obowigzek poprawienia do
wyczerpania punktéw za
zadanie.

¢ Inaczej niz w zadaniu Pitka
z/do wiaderka w tym
zadaniu pomiedzy wzieciem
i odtozeniem przedmiotu nie
moze by¢ innych zadan.

Btedy:

1 punkt mniej
= Nie wziecie przedmiotu.

0 pkt za cate zadanie

Materiaty
¢ Kubek powinien by¢

wykonany z materiatu
niettukgcego sie, sta¢ na
solidnej podstawie i by¢
ciezarem dostosowany do
rgczki dziecka.

Ringo moze leze¢ na jakiejs
podstawie lub by¢
zawieszone na tepym bolcu
(np. ktédce) nie
stwarzajgcym zagrozenia dla
jezdzca.

Przedmiot do wziecia na
wysokosci mniej wiecej barku
dziecka siedzgcego na
kucyku grupy A.

Jezeli przedmiotem jest
pluszak, to druga czesc
zadania moze polegac na
wrzuceniu go do celu.

s Upuszczenie przedmiotu / przewrdcenie kubka.
= Wodze w rece siegajgcej po przedmiot lub odktadajgcej go.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Linka, pojedyncze, bez skokdw, step-klus-galop

Przejedz pod linkq

Charakterystyka

e Zadanie pojedyncze, bez
skokdw, step, ktus, galop.

e Linka wykonana z pianki
zawieszona jest na
stojakach lub ich
przedtuzeniu. Linka sktada
sie z dwodch czesci
tqgczonych na magnes i musi
sie rozpinac przy dotknieciu.

e Wysokos¢ linki dobrana jest
tak, by zawodnik musiat sie
schyli¢ lub potozy¢ na szyi
konia, ale koh mogt przejs¢
swobodnie.

e Chorggiewki na stojakach.

¢ Po wytamaniu obowigzek
poprawienia do
wyczerpania punktéw za
zadanie.

Materiaty

e Piankowa, rozpinana na
srodku linka dtugosci 2-3 m

e 2 stabilne stojaki

e Drgzki do przedtuzenia
wysokosci stojaka dla
wyzszych kucy/koni; tasma
lub rzepy do zamocowania
do stojaka.

e Linka na wysokosci 170 cm.

¢ Niedopuszczalne jest
stosowanie: sznurka, gumy,
linek taterniczych, aw
zadnym razie nie wolno
wieszac¢ drggdéw do
przeszkdd na gérnych
ktédkach.

¢ Chorqggiewki biata
i czerwona

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Do zadania Linka mozna uzy¢ wytgcznie lekkiej pianki rozcietej na
srodku i tgczonej na magnes.
Linka musi spadac lub rozpinac sie przy potrgceniu nie tylko ze
wzgledu na punktacije, ale przede wszystkim ze wzgledu na
bezpieczenstwo.
Materiat: Linka musi by¢
- wykonana z lekkiego i miekkiego
materiatu, na przyktad
piankowej ostonki na rury
cieptownicze (w sklepie
budowlanym 4 zt za 3 m) lub fzw
makaronu, jakiego uzywa sie na
basenach. Na konhcach gumaki,
na Srodku rozcieta i potgczona
na magnes.
= | Dtugos¢ linki: Maksymalnie 3 m

: : S (dtuga linka lekko naciggnieta
drzy na W|e’rrze) mlnlmolno d+ugosc taka, by ko mogt swobodnie
przejs¢ miedzy stupkami podtrzymujgcymi.
Mocowanie: W zadnym wypadku linka nie moze by¢ zamocowana
na state. Magnes na srodku powinien rozpinac sie przy
mochniejszym naprezeniu linki. Makaron (przy bezwietrznej
pogodzie) mozna po prostu potozy¢ na ktddkach wysokich
stojakéw. Gumki na kohcach mozna zaczepi¢ o sam brzeg ktédek
tak, by po kazdej stronie spadata na inng strone.
Niedopuszczalne jest stosowanie: sznurka, gumy, linek taterniczych,
a w zadnym razie nie wolno wiesza¢ drggdw do przeszkdd na
gérnych ktdédkach.

By umocowac like wyzej, mozna

" przedtuzy¢ wysokosc¢ stojaka tyczkg
' (jak do celownikéw)

| przymocowang tasmg

Na zdjeciu linka rozpinana z
magnesem na wysokosci dla
duzych koni.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cavaletti na Sfep, pojedyncze, bez skokéw, step
Przejedz podwyiszone cavaletti w stepie.

Charakterystyka Materiaty

e Zadanie pojedyncze, e Numerek
bez skokdw, step. e 4 drqgi

e Pokonajw stepie e 4-8 klockdéw lub
podwyzszone 4 stojaki z ktédkg na najnizszej
cavalefti dziurce (stojaki Organizator)

¢ Kilka krokdw miedzy o Gospodarz Toru decyduje o
drggami odlegtoéci miedzy drggami przy

e Po wytamaniu zatozeniu, ze pokonywane sq
obowiqgzek stepem przez kuce wszystkich
poprawienia kategorii. Kilka krokdw miedzy
elementu do drggami.
wyczerpania punktéw e Celowniki poczgtkowe i konhcowe.
za zadanie.

Btedy:

1 pkt mnigj

s Chéd wyzszy albo nizszy od dozwolonego za kazde 3 kroki
= Po wytamaniu obowigzek poprawienia elementu do
wyczerpania punktéw za zadanie

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cavaletti na k'US, pojedyncze, bez skokdw, step-klus
K Pokonaj w klusie lub stepie cavaletti z drggéw na ziemi.

Charakterystyka Materiaty
e Zadanie pojedyncze, bez e Numerek
skokow. e 4 drqgi
e Przeszkoda polega na e Poniewaz przeszkoda
przejechaniu przez 3-5 dedykowana mato
drggdw lezgcych na do$wiadczonym jezdzcom, drggi
ziemi. muszqg leze¢ na ziemi. Mogq by¢
o to drqgi ,,miekkie™.

e Zalecane ustawienie elementéw
naprowadzajgcych (tu

pachofki).
Btedy: Btedem nie jest:
Dodatkowy krok miedzy drggami.
1 pkt mniej Chyba, ze organizator zapewni
o Chdd wyzszy albo nizszy zmiane odlegtosci miedzy drggami
od dozwolonego za dla poszczegdlnych wielkosci
kazde 3 kroki kucdw.

= Po wytamaniu obowigzek
poprawienia elementu
do wyczerpania punktéw
za zadanie

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Zegar, ztozone, skokowe, kius-galop
Przejedz po kole przez cavaletti.

Charakterystyka

e Zadanie ztozone, skokowe, ktus,
galop.

e Zadanie polega na przeskoczeniu
4 cavaletti ustawionych na kole.

e Zewnetrzna $rednica kota 20 m.

o Wysokos¢ cavaletti do 10-30 cm.

e Wszystkie drggi muszqg zostac
pokonane w kolejnosci.

¢ Po wytamaniu obowigzek
poprawienia elementu do
wyczerpania punktéw za zadanie.
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Materiaty

e Numerek , literki A/E, B,
C,D

e 8 klockow

e 4 drqgi

e Celowniki poczgtkowe
i kohcowe.

e Zamiast drggdw na
klockach mozna
zastosowac stojaki z
drggiem lub
krzyzakiem.

I pkt mnigj

= Btgd wymagajacy
poprawienia zadania
lub elementu zadania
ztozonego:

= Wytamanie/odmowa
wykonania

0 pkt za cate zadanie

o Pokonanie elementéw
zadania ztozonego w
niewtasciwej kolejnosci

= Pominiecie
celownikéw

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Koto przez bramki, zlozone, bez skokéw, step-kius-galop
SK@ Przejedz po kole przez bramki

AE

0—-OBF dobrze po—o Zle:

»

<
mo——0 O0——0n

O——OBE dobrze po—0

Charakterystyka

e Zadanie ztozone, bez skokdw,
step, ktus, galop.

e Zadanie polega na
przeskoczeniu 4 bramek na kole
16-20m.

e Wszystkie bramki muszq zostac
pokonane w kolejnosci.

e Po wytamaniu obowigzek
poprawienia elementu do
wyczerpania punktéw za
zadanie.

Btedy:

1 pkt mniegj

o Nietrafienie w ktérys element
przeszkody.

s Przewrdcenie elementu
ograniczajgcego, na przyktad
pachotka. (Wtedy nie ma
mozliwosci poprawienia
zadania).

O—+OBF .’ “Do—o

ile i

O——OBF : Do——o

Materiaty

o Numerek, literki A/E, B/F, C,
D (lub mniej)

e 8 klockéw/pachotkdw lub
stojakow bez ktddek

¢ Moze nie mie¢ celownikdéw

e Nalezy wyraznie zaznaczyc,
na ktérym elemencie koto
sie zaczyna, a na ktérym
kohczy. Elementéw moze
by¢ 4 lub wiecej, jok na
zatgczonym rysunku

Btedem nie jest:

= Wyjechanie poza obreb
przeszkody i zawrdcenie na
wtasciwy czton bez
zamkniecia petili.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catosci

bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikaciji.



Jokerek, pojedyncze, skokowe, ktus-galop

Wybierz, jakg wysokosé chcesz przeskoczyé

+3plkt +2pk
<1 ) '
a A
Yy "y
Charakterystyka
e Zadanie pojedyncze, skokowe, ktus,
galop.

Do wyboru sqg trzy przeszkody:
o A: Okser wys. 50 cm

= B: Koperta wys. 30 cm.

s C:Bramka szer. Tm.

e Punktowane odpowiednio: 3 pkt; 2
pkt, 1 pki.

e Nalezy wybrac¢ jednqg z przeszkdd.

¢ Po wytamaniu mozna wybrac¢ te samg
przeszkode lub inng. Punkty za btedy
odejmowane od elementu
pokonanego.

¢ Po wytamaniu obowigzek
poprawienia do wyczerpania
punktdw za zadanie.

t +1pkt

r-

A
Yy

Materiaty

Numerek

6 stojakow

2 ktodki
bezpieczne
2 pachotki z
piteczkami
5 drggow
Celowniki
poczatkowe
i kohcowe.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.
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Btedy:
1 pkt mnigj

= Jeden btgd wymagajgcy poprawienia zadania lub elementu
zadania ztozonego: Wytamanie/odmowa wykonania
Jeden punkt jest odejmowany od punktacji przeszkody pokonane.

Eliminacja
s Niewyczerpanie mozliwosci poprawienia

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Koper’ra, pojedyncze, skokowe, ktus-galop

Kl Przeskocz koperte

Charakterystyka Materiaty

e Zadanie pojedyncze, skokowe, e Numerek
ktus, galop. o 2 stojaki

e Zadanie polega na przeskoczeniu o 2 drqgi
klasycznej przeszkody skokowej — e 2 chorggiewki prawa
koperty czerwona, lewa biata.

o Wysoko$¢ na srodku do 40 cm.

o Koperta jest fraktowana jako
przeszkoda skokowa.

e Po wytamaniu obowigzek
poprawienia do wyczerpania
punktéw za zadanie.

Btedy:

1 pkt mniej
= Jeden btgd wymagajgcy poprawienia zadania lub elementu
zadania ztozonego: Wytamanie/odmowa wykonania

Eliminacja
= Niewyczerpanie mozliwosci poprawienia

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Berek zlozona, step-kius ﬁ
K Przejedz slalomem miedzy stojakami berkujac je

Charakterystyka

e Zadanie pojedyncze, bez skokdw,
step, ktus.

e Slalom z 3-4-5 stojakdw
w odlegtosci 6-8 m do pokonania
slalomem, przy czym kazdy kolejny
stojak nalezy ,,zberkowac”, czyli
przetozy¢ wodze do jednejreki i
drugg dotkngc¢ stojaka, przy
kolejnym stojaku zmienic¢ reke.

8-10m

(patrz film)
7 7 7 7
- . = L e T e
' —= o, -, o, '
o ™ (]
- 0 o+ o+ -—
- '; ==l ==l *é_ -
N Kol o o
. o A - B .
=8 = om o -
A -n; -—r> | -_c:."lr‘-\___,‘ E -—r>
- ;a— - il
% . %

‘ Materiaty

e Numerek

e 3-5 szerokich stojakdw

e Oznaczenie, z ktérej
strony ming¢ stojak

e Stojaki powinny by¢
duze, ciezkie, ze
zdjetymi ktédkami.
Lekkie stojaki mogq
przewrdcic sie podczas
berkowania.

Btedy:

1 pkt mnigj
= Nie dotkniecie stojaka.

0 pkt za cate zadanie

= Dotkniecie stojaka rekg
frzymajgcq wodze.

s Rozpoczecie slalomu
Z niewtasciwej strony
pierwszego stojaka.

Btedem nie jest:
Odjechanie od slalomu
i powrdt we wtasciwe
miejsce.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


https://youtu.be/Tdadlm9rx_g
https://youtu.be/Tdadlm9rx_g

Pawie OCZkO, zlozone, step-kius-galop

Przejedz trzy kota: 1. Stepem, 2. Ktusem, 3. Galopem

Charakterystyka
e Zadanie ztozone, step, ktus, galop.
e Nalezy pojechac 3 kota:

1. koto stepem
2. koto ktusem
3. koto galopem.
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Materiaty

o Numerek

e Celowniki w punkcie
styku kot

e 12 pachotkdw
(najlepiej w 3 kolorach)
wyznaczajgcych
wielos$¢ két po 3 pary
na kazde koto

o Wymiary na ilustracji:
minimalne:

e a=6m; b=10m;c=15m
optymalne:
a=10m; b=15m;c=20m

Btedy:

1 pkt mnigj

= Wyzszy chdd niz
dozwolony.

= Nie wcelowanie miedzy
pachotki wyznaczajgce
wielko$¢ két. Wymaga
poprawienia.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Mlynek, sts

Stéj Obrot w siodle o 360°.

Charakterystyka

e Zadanie w stdj.

Dorosty (sedzia lub
pomocnik) trzyma konia,
bierze od zawodnika bat.
Zawodnik wyrzuca nogi ze
strzemion i wykonuje
mtynek frzymajgc sie
rekami przedniego

i tylnego teku. Po
zakonczeniu wktada nogi
w strzemiona, bierze
wodze i bat

Btedy:

0 pkt za cate zadanie

Materiaty

Numerek

To dobre zadanie na rozpoczecie
przejazdu. (Pod warunkiem, ze
wszystkie startujgce konie sg do
niego przyzwyczajone).

Dorosty trzymajgcy konia moze
lewq rekq trzymac konia, a prawq
asekurowac zawodnika, zeby nie
zsunat sie na plecy. Zawsze ,,nogi
ciezsze od plecédw"” - zsuniecie sie
na nogi jest bezpieczne; nalezy
unika¢ upadku do tytu.

Do organizatora zalezy, czy czas
wykonywania mtynka bedzie
mierzony, czy wtgczany po
zakonczeniu zadania

Zsuniecie sie z siodta podczas wykonywania mtynka - Nie jest to
upadek powodujgcy eliminacje. Zawodnik wsiada i kontynuuje

zadanie

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Rozdroie, pojedyncza, step do stéj
Wybierz, czy nagrodzi¢ konia jabtkiem, czy.

Charakterystyka Materiaty

e Zadanie pojedyncze step do e Numerek
stdj. e 4 drggi

e Ostatnie zadanie na trasie nie e 2 wiaderka z kawatkami
objete pomiarem czasu marchwi i Ewiartkami

e Po przekroczeniu linii mety oraz jabtek
zamknieciu czasu zawodnik e Rozdroze powinno byé
wjezdza powoli w rozdroze usytuowane za linig mety
i wybiera droge do jabtek lub tek, by umozliwi¢
marchewek. Zsiada z konia wyhamowanie i
i nagradza go przygotowanym wijechanie stepem.
na konhcu alejki smakotykiem. Ograniczeniami mogq

e Celem zadania jest zobudowanie by¢ dragilub inne
pozytywnych emociji po bezpieczne elementy.
przejezdzie.

Btedy:

1 pkt mnigj

= Wjechanie z predkoscig uniemozliwiajgcg spokojne
zatrzymanie.
= Wyjechanie za obreb rozdroza.

0 pkt za cate zadanie
= Nienagrodzenie konia.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Ogon lisa/Przypnij osiotkowi ogon, bez konia F’]
¥

Bez konia Traf lisa w ogon /Przypnij osiotkowi ogon

Charakterystyka Materiaty

e Zadanie na piechote — bez e Obrazlisa duzego
konia, ale za to z zawigzanymi formatu (A1) jest
oczami. umieszczony na

¢ Ostatnie zadanie na trasie nie sztalugach lub
objete pomiarem czasu umocowany na

e Po przekroczeniu linii mety i wysokosci barkdw
zamknieciu czasu zawodnik dziecka. W miejscu nie
zsiada konia. Konia przejmuje przeszkadzajgcym na
obstuga konkursu. placu konkursowym lub

e Zawodnik staje w wyznaczonej poza nim.
odlegtosci od obrazka lisa i ma e Zawodnik dostaje do reki
zatozonq opaske na oczy. Jego flamaster i ma trafi¢ po
zadaniem jest dojs¢ z omacku namalowanego
zawigzanymi oczami do obrazka lisa w ogon.
i flamastrem trafi¢ lisa w ogon. o Alternatywnie moze

e Tu na przyktadzie zabawy dostac¢ do reki pluszowy
hubertusowej. (patrz film) ogon, ktéry ma przypigé

namalowanemu
osiotkowi.
Punktacja

Za trafienie w odpowiedni obszar obrazka przyznawane sg
dodatkowe punkty bonifikacyjne.
+10 pkt Trafienie w ogon

+5 pkt Trafienie w tutdw
+1 pkt Trafienie gdzieindziej
0 pkt Nie trafienie w lisa

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


https://youtu.be/H0KQro2sLTg

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Przyktadowe trasy pony games

EQUIFUN

> B ‘
Becker Sport 13.02.2025 - / -
SECKER SPORT

Class No.: czwartek, 13 luty 2025

0- Table: A
National RG:
FEIRG / Art.
Height: m
5. J £l
u
R| spees: 275 m/min
10-
Y] Length: 400 m
Time allowed: sec
15- Time limit: 176 sec
Obstacles: 8
Efforts: 2
20-
1st Jump-off:
25+ Length: 0 m
Time allowed: 0 sec
Time limit: 0 sec
30- .
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Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Pony games na czworoboku 20x40 E[]

Na precyzje w klusie Na dosiad z galopem
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1. SK Wyjecha¢ naroznik 1. K Wyjecha¢ naroznik
2. § Wzig¢ pitke z wiaderka 2. K Wrzig¢ pitke z wiaderka
3. S Cavaletti na step 3. K Cavaletti w potsiadzie
4. 8§ Wrzuci¢ pitke do wiaderka 4. K Wrzuci¢ pitke do wiaderka
5. 8K Wyjecha¢ naroznik 5. K Wyjecha¢ naroznik
6. SKSlalom 6. K Slalom w ktusie ¢wiczebnym
7. SK Wyjecha¢ naroznik 7 Wyjecha¢ naroznik
8. 8K Przejazd pod linkg 8 Przejozd pod linkg
9. 8K Koto przez bramki 9. Koto przez drqggi w pétsiadzie
10. 8K Przejazd pod linkg 10. & Przejazd pod linkg
11. SK Wyjecha¢ naroznik 11. K Wyjecha¢ naroznik
12. 8K Slalom 12. K Slalom

Gtebokos¢ naroznikéw wyznacza klocek lub pachotek.

Podczas przejozdu przez cavaletti pitka w jednej rece, wodze w

drugiej. Przed i po cavaletti mozna postawi¢ pachotki

naprowadzajgce, pomagajgce zrobic¢ prosty najazd.

Istotne jest, z ktdrej strony zaczyna sie slalom, zeby ostatni czton

okrgzy¢ z tatwym zagalopowaniem na wtasciwg noge.

Linka musi by¢ bezpieczna, z lekkiego materiatu (pianka) i tatwo

rozpinac sie lub spadad. Linka wisi na wagskich stojakach od

przeszkdd. (patrz Linka dla tej przeszkody).

Koto przez bramki / drqgi:

e W konkursie na precyzje w stepie i ktusie koto wyznaczone przez
bramki z pachotkdw lub klockdw.

e W konkursie na dosiad drggi na kole lezg na ziemi. Na ich
kohcach warto postawi¢ klocki lub pachotki utatwiajgce
najozd i ocene.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/PG-1-przyklad-20x40.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/PG-1-20x40-klus.png
http://mtj.waw.pl/PDF/PG-1-20x40-galop.png

Pony games na matym placu 30x40 E[]

Na precyzje w klusie
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Kota pawiego oczka majg 10-15- 20 m.

AON =

s

rON =

VPN O

Stéj Mtynek ﬁ
Osemka

I K Rzeka $

Pawie oczko

BSK
K Slalom
K Cavaletti
K Bramka
K Pitka z wiaderka
K Pitka do
wiaderka

Siéj Mtynek
I Osemka
K Rzeka ‘

Pawie oczko

ASBKICE

K Slalom

K Cavaletti
Koperta 30 cm
Pitka z wiaderka
Pitka do wiaderka

Wielkos¢ két wyznaczajg pachotki, ktére nalezy pokonac od

zewnatrz, lub bramki.

Pachotek 5B jest jednoczesnie pachotkiem wyznaczajgcym wielkose

kota 4B.

Pomiar czasu rozpoczyna sie przed rozpoczeciem mtynka, a kohczy

po przekroczeniu linii mety.

Zadania 4A, 4B, 4C najlepiej potraktowac jak 3 zadania osobno

oceniane.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/PG-2-30x40-klus.png
http://mtj.waw.pl/PDF/PG-2-30x40-skok.png

Pony games na duzym placu 40x50 F[]

Na precyzle w kiusie
K Koto przez bramki

T BO: 0D B0 0D @
K Linka

1
2
3
4.
BT B 5. S KSlalom
’ 6
7
8
9

Stoj Miynek
Slalom z berkiem

K Pitka z wiaderka
K Cavaletti

K Pitka do wiaderka
. K Koto przez bramki
Yo 10. 8§ Osemka

11. SK Linka

Sae EE_ca BT e 12. § Rozdroze

o]

1. Stéj Mtynek
2 K Slalom z berkiem
3 EI Koto przez bramki
4. Linka
m T N 5. SK Slalom
i 6 K Pitka z wiaderka
7 K Cavaletti
8 KI Pitka do wiaderka
9 K& Koto przez bramki
. 8K Osemka
11. SK@ Linka
Sae BT ce B re 12. § Rozdroze

e
>
o

4 1. Stéj Mtynek
N 'l 2. KSlalom z berkiem
"""" A 3. Zegar w podtsiadzie
- ! 4. I Koperta 30 cm
IERIE S 5. K Slalom w éwiczebnym
< - 6. K Pitka z wiaderka
O wp — 7. K Cavaletti w potsiadzie
5 - i 8. K Pitka do wiaderka
14, /f‘\ 9. . Zegor w potsiadzie
T * N ‘ 10. K Osemka w éwiczebnym
M
1. ' Linka
Sae L oEE e B pe 12. § Rozdroze

Pomiar czasu rozpoczyna sie przed rozpoczeciem mtynka, a kohczy
w chwili pokonania przeszkody 11. Nastepnie zawodnik ma czas
spokojnie wyhamowac, wejs¢ stepem w rozdroze, zsigs¢ i nagrodzi¢
konia.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/PG-3-przyklad-40x50.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/PG-3-50x40-klus.png
http://mtj.waw.pl/PDF/PG-3-50x40-galop.png
http://mtj.waw.pl/PDF/PG-3-50x40-skok.png

Pony games na duzym placu 40x50 E[]

Na precyzje wnklusie

Stoj Wzige kule
K Rzuci¢ kulg w ptot
K Przeptyngc rzeke
Skras¢ skarb
K Pokona¢ wykroty
K Ukry¢ skarb
K Okrazy¢ bagna
K Slalomem przez las
. K Okrgzy¢ jezioro
0. Krgzy¢ ikluczyé
1. 8§ K Pod niskimi gateziami
3. Trafi¢ lisa w ogon

SGZoYooNoOhWN =

Sté] Wzigc kule
K Rzuci¢ kulg w ptot
K Przeptyngc¢ rzeke
K Skras¢ skarb
K Pokonac wykroty
El Ukry¢ skarb
Okrgzy¢ bagna
K Slalomem przez las
K. Okrgzy¢ jezioro
K Krqzy¢ i kluczy¢
KI& Pod gateziami
Trafi¢ lisa w ogon

«
VONOGAWN -

|£“";\‘

w—-o

Na dosiad ze skokiem

Stéj Wzige kule
K Rzuci¢ kulg w ptot
K Przeptynqc rzeke
K Skras¢ skarb
K Pokona¢ wykroty
I Ukry¢ skarb

Okrgzy¢ bagna
K Slalomem przez las
. B okrqzyé jezioro
0. KKrgzycikluczy¢
1. @ Akoperta, B: bramka, C:
stacjonata 30 cm

13. Traofi¢ lisa w ogon

Pod zabawowymi nazwami kryjqg sie zadania. Kula to zabawkowa plastikowa, lekka
kula bilardowa z otworami na palce. Ptot mozna wykonac z ptachty powieszonej na
ogrodzeniu. Skarb jest pitkg w wiaderku. Wykroty to cavaletti. Granice bagna i jeziora
wyznaczajg bramki. Krgzy¢ i kluczyE nalezy po ésemce. Niskie gatezie to linia linek.

TS9N~

Pomiar czasu rozpoczyna sie gwizdkiem po wzieciu kuli, kohczy na przeszkodzie 11c.
Nastepnie zawodnik ma czas wyhamowad, zsigs¢ z konia, oddac¢ go obstudze i z
zawigzanymi oczami idzie trafi¢ lisa w ogon. (Patrz opis Ogon lisa). Zadanie to jest
punktowane, ale nie objete pomiarem czasu.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/PG-4-przyklad-40x50.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/PG-4-50x40-klus.png
http://mtj.waw.pl/PDF/PG-4-50x40-galop.png
http://mtj.waw.pl/PDF/PG-4-50x40-skok.png

Pony games na duzym placu 30x80 @

Na precyzje w klusie
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o A
start __//7
1. St6j Wsigs¢ z ziemi
2. Rzeka
3. K Cavaletti
4. K Bramka
5. K Koto
6. K Slalom
7. Pawie oczko
A S Stepem
B S K Ktusem
8. K Berek
9. Pitka z wiaderka
10. S K Linka
11. S K Pitka do wiaderka
12. S K Bramka

Na dosiad z galopem
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9.
10.
1.
12.

Stéj Wsigs¢ z ziemi

K Rzeka

K Cavaleftti

I Koperta 30 cm

Koto

K Slalom

Pawie oczko

A I Stepem

B K Ktusem

C . Galopem

K Berek

K Pitka z wiaderka
Linka
Pitka do wiaderka
Stacjonata 30 cm

Pomiar czasu zaczyna sie przed wsiadaniem, kohczy po
przekroczeniu mety.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/PG-5-przyklad-30x80.pdf
file:///C:/Users/Ewa/Dropbox/Mazowiecki Talent Jeździecki/programy i PG/Zasady-rozgrywania-konkurow-nieklasycznych/PG-5-na-dokladnosc-klus.png
file:///C:/Users/Ewa/Dropbox/Mazowiecki Talent Jeździecki/programy i PG/Zasady-rozgrywania-konkurow-nieklasycznych/PG-5-na-styl-skok.png

Equifun na hali 20x45

ol ‘_(,—".'.’_--'-._ 1‘."‘

Slalom z celownikami
. Llegar A-E

. Linka

. Pitka z wiaderka

. Huculska $ciezka

. Pitka do wiaderka
. Narozniki

. Jokerek

NGO~ WD~
O NG WN

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Equifun duza hala

KJ Aromer 15.02.2025 EquiFun

Class No.: EquiFun Zwykly 15 luty 2025 Start: 0:00
Table: Speed: 230 m/min Obstacles: 8 2nd Jump-off: 0
National RG: Length: 440m Efforts: 8 Length: om Length: om
FEIRG / Art Time allowed: 115 sec Penalty sec: Time allowed: 0sec Time allowed: 0sec
Height: 50 m Time limit: 230 sec Glosed combination Time limit 0sec Time limit: 0sec
Te @ o o e T\ _5_ v
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Gospodarz Toru. —Agnieszka Kacka

Iwezenie drogi

Narozniki

Jokerek

legar

Slalom z celownikami

Huculska $ciezka

Pitka z wiaderka, pitka do wiaderka
Linka

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego



EQUIFUN

1
— | 1

Becker Sport 13.02.2025 N, Wi A
BECKER SPORT

Class No.: czwartek, 13 luty 2025

Table: A
National RG:
FEIRG / Art.
Height: m

Speed: 275 mimin

FE

Length: 400 m
Time allowed: sec
Time limit: 176 sec

Obstacles: 8
Efforts: 2
1st Jump-off.

Length: 0 m
Time allowed: 0 sec
Time limit: 0 sec

Iwezenie drogi
Narozniki

Koperta

Huculska Sciezka
Slalom z celownikami
Linka

Jokerek

Rzeka

O NONUTA WN —

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Programy ujezdzeniowe

Programy ujezdzeniowe w stepie i ktusie

Program ujezdzeniowy w stepie i ktusie ma strukture podobng do
programdow ujezdzeniowych PZJ.

Dozwolone chody: step, ktus, zatrzymanie. Dosiad: petny siad,
pdtsiad, ktus anglezowany — wyraznie okreslone dla poszczegdlnych
ruchéw. Dozwolone wypinacze.

Stopien trudnosci
Programy przeznaczone dla oséb nie gotowych jeszcze do

zaprezentowania figur ujezdzeniowych w galopie. Sprawdza
poprawnos$¢ dosiadu i stosowania pomocy w stepie oraz ktusie.

Czas
Szacunkowy czas przejazdu podany w arkuszu ocen ma charakter

informacyjny.

Punktacja
Zgodnie z arkuszem ocen. Poszczegdlne ruchy oceniane w skali od 0

do 10 z doktadnoscig do 0,5 punktu. Okreslone ruchy lub oceny
ogdine mogg mie¢ mnozniki. Wynik kohcowy podawany w
procentach z doktadnosciq do tysiecznych czesci procenta.

Klasyfikacja

Za najlepszy uwazany jest najwyzszy wynik procentowy. W przypadku
identycznego wyniku procentowego o zajetym miejscu decyduje
suma punktdéw ocen ogdinych. W przypadku rownej liczby punktow
w ocenach ogdlnych zawodnicy zajmujg miejsce ex-aequo.

Pomoc zewnetrzna
Dozwolone jest czytanie programu za zgodq sedziego

prowadzgcego konkurs. Konkurs nie jest przeznaczony do
pokonywania z asystq.

Przyktady
i A-Debiuty-1 Program w stepie i ktusie autorstwa pani Doroty
Stokowskiej dla Klub Jezdziecki Podkowa Lesna.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/A-Debiuty-1.pdf
https://www.facebook.com/KJPodkowa
http://mtj.waw.pl/PDF/A-Debiuty-1.pdf

i A-Debiuty-2 Program opracowany przez paniq Eweline Cwiklak-
Muénickqg dla Kampinoskich Spotkan Jezdzieckich.

B H-1b-druz-2013 To przyktad programu paraujezdzeniowego.
Program w stepie i ktusie. Program odznacza sie duzym stopniem
trudnosci.

Programy ujezdzeniowe nieklasyczne

Do tej kategorii mozna zaliczy¢ programy nie bedgce juz oficjalnymi
programami PZJ:

Rl L2 2013 Program wycofany w 2015
B p-11 2002 Kadryl na 2 konie

B P12 2002 Kadryl na 4 konie

Poniewaz programy wymagajg prowadzenia konia w galopie,
do konkursu powinni by¢ dopuszczeni zawodnicy posiadajgcy
przynajmniej odznake PZJ Jezdze Konno.

e Bogate zrédto rozmaitych programdéw mozna znalezé na stronie
Online Dressage International:

https://www.onlinedressageinternational.com/.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/A-Debiuty-2.pdf
https://www.facebook.com/ksj.konie/
http://mtj.waw.pl/PDF/poziom1b__druzynowy2013.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/l_2_2013.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/p_11_2002.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/p_12_2002.pdf
https://www.onlinedressageinternational.com/
https://www.onlinedressageinternational.com/
http://mtj.waw.pl/PDF/A-Debiuty-2-KSJ.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/poziom1b__druzynowy2013.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/l_2_2013.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/p_11_2002.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/p_12_2002.pdf

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



A-Debiury-1

Program nieklasyczny step-kitus A-Debiuty-1
Zawody: Data: Sedzia: Pozycja:
Nr
zaw. Zawodnik: Klub: Kon:
Kietzno: W Czworobok 20 x 40 m lub 20 x 60 m Max. L. punktow: 190 Czas (informacyjnie): 4'00"
| =
€| |« .
Lp. Program _‘2 $|81|5% Uwagi
S| | £
alx =10
. - ) | Jakos¢ stepa i zatrzymania.
1. |A Wijazd na linie Srodkowg stepem posrednim. Wyprostowanie. Kontakt.
| Jako$¢ wyjechania
X Zatrzymanie, nieruchomosé, ukton. Ruszyé naroznika.
stepem posrednim.
C W prawo.
. Jakos¢ przejscia do klusa,
2. |Migdzy|Ktusem roboczym anglezowanym. rownowaga. Wyprostowanie.
MiB Kontakt.
, R Jako$¢ kiusa, réwnowaga,
3. |B Koto w prawo o srednicy okoto 15 m. energia, rozmiar i ksztat
kota. Anglezowanie na
wiasciwg noge.
Jako$¢ klusa, réwnowaga,
4. |BFAK [Ktus roboczy anglezowany. energia. Jako$¢ wyjechania
naroznika.
. . Jakos¢ klusa, réwnowaga,
5. [KXM |Ktus roboczy anglezowany ze zmiana nogi w X. energia. Zmiana nogi.
| Jako$¢ wyjechania
MC Ktus roboczy anglezowany. naroznika.
L. Jakos¢ klusa, réwnowaga w
6. |CH Ktus éwiczebny petnym siadzie. Kontakt.
| Jako$¢ wyjechania
naroznika.
. R Jakos¢ klusa, réwnowaga w
7. |HE Ktus roboczy w pétsiadzie. pofsiadzie, energia. Kontakt,
‘ . s . Jako$¢ kiusa, réwnowaga w
8. |E Koto w lewo o srednicy okofo 15 m w pétsiadzie. poisiadzie, energia, rozmiar i
ksztalt kota.
Jakos¢ klusa, réwnowaga,
9. |EKAF [Ktus roboczy anglezowany. energia. Jakodt wyjechania
naroznika.
. . Jakos¢ klusa, réwnowaga,
10. |FXH Ktus roboczy anglezowany ze zmiana nogi w X. energia. Zmiana nogi.
| Jako$¢ wyjechania
HCM [Ktus roboczy anglezowany. naroznika.
Wezyk 5 m o jednym tuku w ktusie anglezowanym Jakosc kiusa, rownowaga,
11. (MF b . . energia, rozmiar i ksztatt
ez zmiany nogi. wezyia.
(pomocniczo mozna ustawi¢ pachotki).
. . . | Jakos¢ przejscia do stepa,
12. |Miedzy|Stepem posrednim. réwnowaga. Wyprostowanie.
. Kontakt.
FiA
| Jakos¢ stepa i zatrzymania.
13. |A Wijazd na linie Srodkowg stepem posrednim. Wyprostowanie. Kontakt.
Zatrzymanie, nieruchomosé, ukton.
Opusci¢ czworobok stepem na dtugiej wodzy.
max. 130

Suma punktow

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego




A-Debiuty-1

Kryterium oceny ogédlnej Mnoznik |Punkty
1. Chody (swoboda i regularnosg).
2 Impuls (dgzno$¢ do ruchu naprzéd, elastycznosé krokéw, rozluznienie grzbietu,

zaangazowanie zadu)

3 Postuszenstwo (uwaga i zaufanie, lekkos¢ i fatwo$¢ wykonania, akceptacja 2
. wedzidta, lekko$¢ przodu)

4. Postawa i dosiad jezdZzca. Poprawnos¢ i skutecznos$¢ uzycia pomocy. 2

Suma punktéw oceny ogdlnej

Uwagi

Punktéw za btedy inne:

Suma punktow|

Wynik procentowy|

Procent za btedy

Wynik koncowy|

Podpis sedziego
Bledy w przebiegu lub wykonaniu programu:
Pomyiki: 1-sza - 0,5%
2-ga-1%
3-cia - 2%
4-ta - eliminacja

Inne biedy (0,5%):
Zgodnie z przepisami i regulaminem dyscypliny ujezdzenia PZJ.
Zgodnie z Regulaminem Zawodow Towarzyskich i Nieklasycznych WMZJ.

Uwagi:

Program moze by¢ czytany.

Dozwolone wypinacze przy zachowaniu nosa przed pionem.
Ostrogi NIEdozwolone.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



A-Debiury-2

Program nieklasyczny step-ktus A-Debiuty-2

Zawody: Data: Sedzia: Pozycja:

Nr

zaw. Zawodnik: Klub: Kon:

Kielzno: W Czworobok 20 x 40 m Max. L. punktow: 210 Czas (informacyjnie): 4'00"

- | s =
2 c (] .
Lp. Program 213 |8 |% Uwagi
=1 o =} j=3
alx | =0

1. |a Wijazd ktusem roboczym Jako$¢ kiusa. Wyprostowanie.

Kontakt.
AXC  |Ktus roboczy anglezowany
Jakos¢ kiusa, réwnowaga,

2. |C W lewo energia. Precyzja rysunku.
| Zgigcie i wyprostowanie.
Anglezowanie na wiasciwa noge.

HEXBF [Ktus roboczy anglezowany Zmiana nogi.
, Jakos¢ klusa, réwnowaga,

3 |a Koto w prawo 20 m, w tym p6t kota ktusem energia, Rozmiar  ksztal kola.

éwiczebnym Anglezowanie na wiasciwa noge.
| Jakos¢ petnego siadu.
AK Ktus roboczy anglezowany Wyjechanie naroznika.
Precyzja wykonanej linii, jakos¢
Zmiana kierunku z wydtuzeniem Klusa, réwnowaga, rozluznienie,

4. |KXM wykroku x2 wyprostowanie. Energia zadu,
przekraczanie, wydtuzenie ram.
Wyjechanie naroznika.

M Ktus roboczy anglezowany
Jako$¢ przejécia. Regularnose,

5. |C Przejscie do stepa rozluznienie grzbietu, aktywnos¢.
Regulamos¢, rozluznienie

6. |CH Step posredni grzbietu, aktywnos¢, krycie
terenu, swoboda fopatek.
Precyzja wykonanej linii,

7. |HB Zmiana kierunku stepem swobodnym x2 regulamosé, energia, rozluznienie
grzbietu, aktywnosé,

, R przekraczanie, swoboda fopatek.
BFA  [Step posredni
Plynnos¢ i rownowaga przejscia.

8. |A Ktusem roboczym Regulamos¢ klusa.

Jakos¢ klusa, rownowaga,
energia. Precyzja rysunku.

9. |KEXBMI|Ktus roboczy anglezowany Zgiecie i wyprostowanie.
Anglezowanie na wiasciwa noge.
| Zmiana nogi.

Jakos¢ klusa, réwnowaga,

10. |C Koto w lewo 20 m, w tym pot kota w pétsiadzie energia. Rozmiar i ksztait kofa.
Anglezowanie na wiasciwa noge.
Jakos¢ i rownowaga potsiadu.
Prawidlowe wyjechanie

CH Ktus roboczy anglezowany naroznika.
. . I Precyzja wykonanej linii, jakos¢

11. |HxF Zmiana kierunku z wydtuzeniem 2 \dusa, réwnowaga, rozluznienie,

wykroku wyprostowanie. Energia zadu,
ie, wy lie ram.
FA Ktus roboczy anglezowany Wyjechanie naroznika.
Jakos¢ klusa, wyprostowanie i

12. A Na linie érodkowa A
kontakt i przepuszczalno$é

X Zatrzymanie, ukton potylicy.
Opusci¢ czworobok stepem na dtugiej wodzy.

Suma punktéw

max. 150

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.




A-Debiuty-2

Kryterium oceny ogélnej Mnoznik [Punkty
1. Chody (swoboda i regularnosc).
2 Impuls (dgznos¢ do ruchu naprzod, elastycznoscé krokéw, rozluznienie grzbietu,

zaangazowanie zadu)

3 Postuszenstwo (uwaga i zaufanie, lekko$¢ i tatwo$¢ wykonania, akceptacja 2
. wedzidta, lekkos¢ przodu)

4. Postawa i dosiad jezdZca. Poprawno$¢ i skuteczno$¢ uzycia pomocy. 2
2
Suma punktéw oceny ogdlnej
Uwagi
Punktéw za btedy inne:
Suma punktéw|
‘Wynik procentowy|
Procent za biedy
Wynik koncowy|
Podpis sedziego
Btedy w przebiegu lub wykonaniu programu:
Pomyiki: 1-sza - 0,5%
2-ga-1%
3-cia - 2%
4-ta - eliminacja
Inne btedy (0,5%):
Zgodnie z przepisami i regulaminem dyscypliny ujezdzenia PZJ.
Zgodnie z Regulaminem Zawodéw Towarzyskich i Nieklasycznych WMZJ.
Uwagi:
Program moze by¢ czytany.
Dozwolone wypinacze przy zachowaniu nosa przed pionem.
Ostrogi NIEdozwolone.
KAMPINOSKIE

SPOTKANIA

b
EZDZIECKIE
N\

) ®

e

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



L-2 2013

PROGRAM KRAJOWY

PZ3J
DATA | MIESCE ZAWODOW
NR. ZAWOD. ZAWODNIK KLUB
KON SEDZIA POZYCJA
norma: 400"  kietzno: W wiek konia: 4/6*lat czworobok: 20 x 60m
lub 20 x 40m liczba punktow: 220
E
LP. PROGRAM u UWAGI
o
1. |A Wijazd ktusem roboczym
X Zatrzymanie, ukfon, ruszy¢ klusem roboczym
2. |C W prawo
B W prawo
3. |E W lewo
4. |A Stepem posrednim
5. |FXM Step swobodny X 2
M Stepem posrednim
6. |C Ktusem roboczym
7. |E Pot kota w lewo o $rednicy 20 m
8. |Przea B Galopem roboczym z lewej nogi
B Koto w lewo o $rednicy 20 m
B Na wprost
9. | Pomiedzy B Ktusem roboczym
i
10. |E W lewo
1. |B W prawo
12. |E Pét kota w prawo o srednicy 20 m
13. | Pzea B Galopem roboczym z prawej nogi
B Koto o srednicy 20 m
B Na wprost
14. | Pomiedzy B i F | Ktusem roboczym
15. |A Na linie srodkowg
X Zatrzymanie, ukfon

Opusci¢ czworobok stepem na ditugiej wodzy w A

RAZEM PKT.

L-2 3/a




Oceny ogolne

LP. KRYTERIUM OCENA WSP. OCENA
1. | Chody (swoboda i regularnos¢) 1
2. | Impuls (dgznos$¢ do ruchu naprzéd, elastycznos$é krokow, 1

rozluznienie grzbietu, zaangazowanie zadu)
3. | Postuszenstwo (uwaga i zaufanie, harmonia, lekkos$¢ i tatwos$¢ 2

wykonania, przyjecie kietzna i lekko$¢ przodu)
4. | Postawa i dosiad jezdzca; poprawnos¢ i skuteczno$¢ pomocy 2

RAZEM PKT.

Pomyiki:

1-sza (-)2 pkt.

2-ga (-)4 pkt.

3 -cia eliminacja

pkt
UWAGA:

w kiusie, o ile nie wskazano w danym ruchu, dosiad dowolny
w przypadku wykonywania programu przez zawodnikéw z kategorii
wiekowej MLODZIK obowigzuje wiek konia — 6 lat

Uwagi ogélne:

WYDANIE PZJ 2003, korekta 2013 r.

WYNIK KONCOWY

%

podpis Sedziego

L-2 4la




P-11_2002

KLASA P PROGRAM P-11
NORMA 400"- 430" NAZWA PROGRAM KRAJOWY DOWOLNY Z MUZYKA - PARY
CZWOROBOK |20 x 60 m KIELZNO W
ILOSC PKT. 20 WIEK KONIA 4 LATA
ZAWODNIK SEDZIA (POZYCJA)
KON NAZWISKO
KLUB
A. Oceny za wykonanie techniczne:
LP. PROGRAM OCENA 1 OCENA 2 OCENA UWAGI
1. | Step posredni (minimum 20 m)
2. | Klus roboczy, w tym wolta o
$rednicy 10 m w prawo
3. | Klus roboczy, w tym wolta o
$rednicy 10 m w lewo
4. | Klus posredni
5. | Galop roboczy, w tym koto o
$rednicy 15 m w prawo
6. | Galop roboczy, w tym koto o
$rednicy 15 m w lewo
7. | Galop posredni
8. | Kontrgalop (w lewo i w prawo),
odejscie od diugiej Sciany
np. KXH lub MXF
9. | Przejscia: kius roboczy - kius
posredni i ktus posredni — kitus
roboczy oraz galop roboczy —
galop posredni i galop posredni —
galop roboczy
10. | Ustepowanie od tydki w prawo
11. | Ustepowanie od tydki w lewo
RAZEM PKT.
SREDNIA OCENA = RAZEM PKT. : 11




B. Oceny za wykonanie artystyczne:

LP. | KRYTERIUM OCENA 1 | OCENA 2 OCENA WSP. OCENA
1. | Rytm, energia i elastycznos¢ 2
2. | Harmonia pomiedzy jezdzcem 6
a koniem. Jednolito$¢ par.
tatwos¢ wykonania.
3. | Uktad programu, choreografia 3
i dopasowanie muzyki
RAZEM PKT.
PKT. ZA CZAS "-"
SREDNIA OCENA

Wynik:

Ocena za wykonanie
techniczne

Ocena za wykonanie
artystyczne

WYNIK KONCOWY

Punkty karne:

Za czas wykonania programu krétszy od normy lub za czas wykonania dtuzszy od normy (ponad 10") odejmujemy 2 pkt. w
rubryce "B"

Dosiad w kiusie dowolny
(podpis sedziego)

Program obowiazuje od dnia 1 stycznia 2002 r.

WYDANIE 2002




P-12_2002
KLASA P PROGRAM P-12
NORMA 400" 430" NAZWA PROGRAM KRAJOWY DOWOLNY Z MUZYKA - CZWORKI
CZWOROBOK 20x 60m KIELZNO W
ILOSC PKT. 20 WIEK KONIA 4 LATA
ZAWODNIK SEDZIA (POZYCJA)
KON NAZWISKO
KLUB
A. Oceny za wykonanie techniczne:
LP. PROGRAM OCENA 1| OCENA 2 OCENA 3 | OCENA 4 OCENA UWAGI
1. | Step posredni (minimum 20 m)
2. | Kius roboczy, w tym wolta o
$rednicy 10 m w prawo
3. | Kius roboczy, w tym wolta o
$rednicy 10 m w lewo
4. | Kius posredni
5. | Galop roboczy, w tym koto 0
$rednicy 15 m w prawo
6. | Galop roboczy, w tym koto o
$rednicy 15 mw lewo
7. | Galop posredni
8. | Kontrgalop (w lewo i w prawo),
odejécie od diugiej Sciany
np. KXH lub MXF
9. | Przejscia: kius roboczy - kius
posredni i kius po$redni — kius
roboczy oraz galop roboczy —
galop posredni i galop posredni
- galop roboczy
10. | Ustepowanie od tydki w prawo
11. | Ustepowanie od tydki w lewo
RAZEM PKT.
SREDNIA OCENA = RAZEM PKT. : 11




b. Oceny za wykonanie artystyczne:

LP. | KRYTERIUM OCENA 1 OCENA 2 OCENA 3 OCENA 4 OCENA WSP. OCENA

1. | Rytm, energiai 2
elastycznosc¢

2. | Harmonia pomiedzy 6
jezdzcem a koniem.
Jednolito$¢ czworek.
L atwo$¢ wykonania

3. | Uklad programu, 3
choreografia i
dopasowanie muzyki

RAZEM PKT.

PKT. ZA CZAS "

SREDNIA OCENA

Wynik:

Ocena za wykonanie techniczne

Ocena za wykonanie artystyczne

WYNIK KONCOWY

Punkty karne:
Za czas wykonania programu krotszy od normy lub za czas wykonania diuzszy od normy (ponad 10") odejmujemy 2 pkt. w rubryce "B"

Dosiad w ktusie dowolny
(podpis sedziego)

Program obowigzuje od dnia 1 stycznia 2002 r.

WYDANIE 2002




Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Préba Caprillego F']
Rozgrywany na czworoboku program ujezdzeniowy z §
matymi przeszkodami rozgrywany wedtug arkuszy ocen.

Stopien trudnosci
Programy o zréznicowanym stopniu frudnosci od step-ktus z niskg

kopertq i dozwolonym zagalopowaniem do tfrudnych technicznie
programoéw wymagajgcych umiejetnosci ujezdzeniowych i
skokowych.

Czas
Szacunkowy czas przejazdu podany w arkuszu ma charakter

informacyjny.

Punktacja
Zgodnie z arkuszem ocen. Poszczegdlne ruchy oceniane w skali od 0

do 10 z doktadnoscig do 0,5 punktu. Okreslone ruchy lub oceny
0gdine mogg mie¢ mnozniki. Wynik kohcowy podawany w
procentach z doktadnosciq do tysiecznych czesci procenta.

Klasyfikacja

Za najlepszy uwazany jest najwyzszy wynik procentowy. W przypadku
identycznego wyniku procentowego o zajetym miejscu decyduje
suma punktéw ocen ogdinych. W przypadku rownej liczby punktow
w ocenach ogdlnych zawodnicy zajmujg miejsce ex-aequo.

Pomoc zewnetrzna
Dozwolone jest czytanie programu za zgodq sedziego

prowadzgcego konkurs. Konkurs nie jest przeznaczony do
pokonywania z asystq.

Uwagi techniczne

Opis trasy i sposobu jej pokonania jest zawarty w arkuszu ocen, ktéry
powinien stanowic¢ zatqcznik do propozycji zawoddw. Arkusz zawiera
rysunek trasy oraz usytuowania przeszkdd. Stojaki do przeszkdd
waskie. Dragi 2.5 m, jesli sg dostepne. Jedli w programie sq cavaletti,
to drggi lezg na ziemi na szeroko$¢ dostosowang do wielko$ci konia
lub kuca.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/NK-Caprilli-zasady-rozgrywania.pdf

Strgcenie przeszkody moze spowodowac zatrzymanie przejazdu
i poprawienie przeszkody, jezeli ta ma by¢ skakana ponownie lub
jezeli bedzie wptywata na dalszy przebieg.

Przyktady

Nazwy programow zaczynajqg sie przedrostkiem Cap-, po czym
nastepuje liczba 40 lub 60 oznaczajgca wielkos¢ czworoboku,
nastepnie literowe oznaczenie stopnia trudnosci, a na koniec numer
programu.

i Program dla jezdzca rozpoczynajgcego przygode ze
skokami na doswiadczonym koniu. Pojedyncze dwa skoki z ktusa.
Nie zawiera galopu. Stopien trudnosci odznaki PZJ Jezdze Konno.

A Program dla jezdzca rozpoczynajgcego przygode
ze skokami na doswiadczonym koniu lub dla mtodego konia.
Cavaletti w ktusie. Najozd na niskie krzyzaki z ktusa. Po
przeszkodzie galop i koto w galopie. Stopien trudnosci na
poziomie BOJ.

i Najtrudniejszy sposrdéd programdw Cap-LL. Najazdy
na koperte na kole z ktusa i z galopu. Stacjonata na linii
¢wiartkowej z galopu. Wymaga Igdowania na te samg noge.
Stopien trudnosci na poziomie BOJ.

i Program o $rednim stopniu trudnosci. Rysunek
powtarza sie najpierw w ktusie, potem w galopie. Cavaletti
w ktusie. Lgdowanie na dowolng noge. Stopien trudnosci na
poziomie BOJ.

i 5 skokdw z ktusa i z galopu na przekgtnej, linii
¢wiartkowej i z potowy wolty 15 m. Dozwolone zagalopowania
przed przeszkodqg. Lgdowanie na dowolng noge.

i Wolty 10 m w ktusie. Lgdowanie na te samg noge.
Stacjonata oraz szereg na skok-wyskok i 2 foule na linii
¢wiartkowe;.

i Prosty w rysunku, wszystkie przeszkody w galopie.
Szereg ¢wiczebny i szereg stacjonata-okser na dtugich $cianach.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-LL-1.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-LL-2.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-LL-3.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-LL-4.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-60-L-1.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-L-2.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-60-L-3.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-LL-1.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-LL-2.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-LL-3.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-LL-4.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-60-L-1.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-L-2.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-60-L-3.pdf

i Cap-60-P-1 Na tych samych przeszkodach, co Cap-60-L-1.
Zawiera: wydtuzenie kroku w ktusie i galopie, najazd na koperte
z ustepowania od tydki na linie Ewiartkowaq.

B ca 0-40-P-2 4 przeszkody, 6 skokdw. Dwie stacjonaty i szereg na 2
foule. Lgdowanie na wtasciwa noge.

i Cap-40-P-3 Taki sam, jak Cap-40-P-4, tylko uproszczony. Bez
cofania po zatrzymaniu.

B ca p-40-P-4 Cho¢ wyglgda na skomplikowany, jest logiczny:
Najazd na pojedynczqg przeszkode. Najazd na dwie przeszkody
po tuku. Najazd na linie. Potem zmiana kierunku stepem
swobodnym i fo samo w drugq strone. Przed najazdami koto 10
m w ktusie cwiczebnym i zagalopowanie. Po dwdch
przeszkodach koto 20 m w galopie. Wydtuzenie kroku w ktusie.
Zatrzymania i cofania.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-60-P-1.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-P-2.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-P-3.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-P-4.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-60-P-1.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-P-2.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-P-3.pdf
http://mtj.waw.pl/PDF/Cap-40-P-4.pdf

Cap-40-LL-1
Préba Capri ||ego z oceng stylu jezdzca Cap -40-LL-1

Data | miejsce zawodow

Zawodnik Klub
Nr zawodnika, Kon Sedzia
Kietzno: W Czworobok 20 x 40 m Maksymalna wysoko$¢ przeszkéd 30 cm kuce 40 cm DK.
Lp Program Ocena Uwagi
1. |A Wijazd ktusem roboczym.
X Zatrzymanie, nieruchomos$é, ukton. Ruszy¢ ktusem roboczym.
C W prawo.
2. |BEB Koto w prawo 20 m w prawo w ktusie roboczym.
3. |BFAKE Kius roboczy.
4. |E Pét kota 15 m w prawo.
5. Przeszkoda nr 1. Za przeszkodg na wprost kiusem.
Pozostac¢ na linii ¢wiartkowej. Na $lad w prawo.
6. |A Przej$cie do stepa.
AK Step posredni.
7. |KXM Step swobodny na diugiej wodzy. x2
MC Step posredni.
8. |C Zakiusowanie.
CE Kius roboczy.
9. |EBE Koto w prawo 20 m w lewo w ktusie roboczym.
10. [EKAFB Kius roboczy.
11.|B Pét kota 15 m w lewo.
12. Przeszkoda nr 2. Za przeszkodg na kiusem wprost.
Pozostaé na linii éwiartkowej. Na slad w lewo.
13.|AF Kius roboczy.
FXH Zmiana kierunku kiusem roboczym.
14.|BX Pét kota 10 m w kiusie éwiczebnym.
X Na wprost ktusem roboczym.
15.|G Zatrzymanie, nieruchomosé, ukton.
Opusci¢ czworobok stgpem na diugiej wodzy.
1
Suma punktéw za czworobok max. 160

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-40-LL-1

Kryterium oceny ogéinej Ocena Mnoznik|Punkty
1. Chody (swoboda i regularno$¢). 2
2. Impuls (dgzno$¢ do ruchu naprzéd, elastyczno$é krokéw, rozluznienie grzbietu, zaangazowanie zadu) 2
3. Postuszenstwo (uwaga i zaufanie, lekko$¢ i tatwo$¢ wykonania, akceptacja wedzidta, lekko$¢ przodu) 2
4. |Postawa i dosiad jezdZca. Poprawnos$¢ i skuteczno$é uzycia pomocy. 3
5. Poprawnos¢ i styl skokéw. 2
2

Suma punktéw oceny ogélnej

Pomyiki: 1-sza - 2 pkt
2-ga - 4 pkt
3-cia - 6 pkt

K 4-ta - eliminacja

Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt

Odmowy: 1-sza - 3 pkt

iy B¢ : 2ga-6pkt
3-cia - 9 pkt

4-ta - eliminacja

Pkt karnych za bledy

Suma punktéw
/1270

Wynik koricowy

Podpis sedziego

Kius anglezowany, chyba ze zaznaczono inaczej.
Wedzidto zwykfe, wodze w obu rekach.
Program moze byé czytany.

Dozwolone:

— Wytok

— Owijki, ochraniacze

— Nauszniki, maska

— Bat dfugosci do 100 cm

Nie dozwolone:

— Wodze pomocnicze, wypinacze, z wyjatkiem wytoku
— Ostrogi

Oceny:

— Przeszkoda pokonana w innej kolejnosci niz w programie
w skutek pomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.

— Nie dozwolone jest pominiecie przeszkody

i kontynuowanie programu.

— Poprawnos¢ anglezowania

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-40-LL-2

Préba Caprillego z ocena stylu jezdzca

Cap-40-LL-2

Data | miejsce zawodow

Zawodnik

Klub

Nr zawodnika Kon Sedzia
Kielzno: W Czworobok 20 x 40 m Maksymalna wysoko$¢ przeszkéd 40 cm.
Lp. Program Ocena [Uwagi
1 (A Wiazd ktusem roboczym.

X Zatrzymanie, nieruchomos$é, ukion. Ruszyé kiusem roboczym.

Cc W lewo.

2. |zaE W lewo w pétsiadzie na cavaletti.
alej na wprost na $lad w prawo klusem roboczym.
3. |FA Ktus roboczy.

zaA Na lini¢ éwiartkowa, najazd na przeszkode nr 1.

4. Przeszkoda nr 1 (koperta) x2
Pozostac¢ na linii ¢wiartkowej w galopie na prawg noge.
W prawo na $lad.

5. |CXC Koto o $rednicy 20 m.

6. [C Ktusem roboczym.

CmB Kius roboczy.

7. |zaB W prawo w péisiadzie na cavaletti.
Dalej na wprost na $lad w lewo.

8. |K Stepem posrednim. x2

KA Step posredni.

9. |A Ktusem roboczym

zaA Na lini¢ éwiartkowa, najazd na przeszkode nr 2.

10. Przeszkoda nr 2 x2
Pozostac na linii éwiartkowej w galopie na lewa noge.
W lewo na $lad.

11. [CXC Kolo o érednicy 20 m.

12.|H Ktusem roboczym.

HK Kius roboczy.
13.|K Stepem posrednim.

KA Step posredni.

14. A Na linie $rodkowa.
D Zatrzymanie, nieruchomosé, ukton.
Opusci¢ czworobok stepem na diugiej wodzy.
Suma punktéw za czworobok s max. 170

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego




Cap-40-LL-2

Kryterium oceny ogéinej Ocena Mnoznik|Punkty
1. Chody (swoboda i regularno$¢). 2
2. Impuls (dgzno$¢ do ruchu naprzéd, elastyczno$é krokéw, rozluznienie grzbietu, zaangazowanie zadu) 2
3. Postuszenstwo (uwaga i zaufanie, lekko$¢ i tatwo$¢ wykonania, akceptacja wedzidta, lekko$¢ przodu) 2
4. Postawa i dosiad jezdzca. Poprawno$¢ i skuteczno$¢ uzycia pomocy. 3
5. |Poprawnos$¢ i styl skokow. 2

Suma punktéw oceny ogdlnej

Pomytki: 1-sza - 2 pkt
2-ga - 4 pkt
3-cia - 6 pkt

K 4-ta - eliminacja

Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt

Odmowy: 1-sza - 3 pkt

2-ga - 6 pkt

3-cia - 9 pkt

4-ta - eliminacja

Pkt karnych za bledy

Suma punktéw
E 1280

Wynik koricowy

Podpis sedziego

Kius anglezowany, chyba ze zaznaczono inaczej.
H ' Wedzidto zwykte, wodze w obu rekach.
Program moze byé czytany.

Dozwolone:

— Wytok

— Owijki, ochraniacze

— Nauszniki, maska

— Bat dtugosci do 100 cm

Nie dozwolone:

— Wodze pomocnicze, wypinacze, z wyjatkiem wytoku

C — Ostrogi

Odleglosci: Oceny:

a:od13m do17m — Przeszkoda pokonana w innej kolejnosci niz w programie
b: od linii EB okolo 4 m w skutek pomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.
c:od 110 cm dla kucy do 135 cm dla DK — Nie dozwolone jest pominigcie przeszkody

i kontynuowanie programu

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-40-LL-3

Préba Caprillego z ocena stylu jezdzca

Cap-40-LL-3

Data | miejsce zawodow

Zawodnik

Kiub

Nr zawodnika

Sedzia

Kietzno: W Czworobok 20 x 40 m Maksymalna wysokos$¢ przeszkdd nr 1: 40 cm, nr 2: 60 cm.
Lp. Program Ocena [Uwagi
1. |A Wijazd kiusem roboczym.
G Zatrzymanie, nieruchomos¢, ukton. Ruszy¢ kiusem roboczym.
C W lewo.
2. |H Stepem posrednim.
HK Step posredni.
3. |K Ktusem roboczym.
AC Serpentyna o trzech tukach, za F przez cavaletti w potsiadzie.
4. |CXC Koto o $rednicy 20 m. Najazd na przeszkode nr 1. kiusem. x2
Za przeszkodg galop na lewa noge w poisiadzie.
5. |CHEKA |Galop roboczy.
6. |AXA Koto o $rednicy 20 m. Najazd na przeszkode nr 1. galopem. x2
A Ktusem roboczym.
7. |zaF W lewo przez cavaletti w pétsiadzie.
Dalej prosto, w prawo na $lad ktusem roboczym.
8. |CXC Koto o $rednicy 20 m. Najazd na przeszkode nr 1. klusem. x2
Za przeszkodg galop na prawa noge w pétsiadzie.
9. |CMBFA |Galop roboczy.
10. |[AXA Koto o érednicy 20 m. Najazd na przeszkode nr 1. galopem. x2
A Galop roboczy.
11. |zaA Na linie ¢wiartkowa, najazd na przeszkode nr 2. 3
Za przeszkodg na wprost, galop roboczy, w prawo na $lad.
12. (M Ktusem roboczym.
BEB Kofo 20 m. ze stopniowym oddaniem wodzy (zucie z reki).
BF Kius roboczy.
13. (A Na lini¢ $rodkowa.
G Zatrzymanie, nieruchomos¢, ukton.
Opusci¢ czworobok stepem na diugiej wodzy.
Suma punktéw za czworobok *
max. 190

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego




Cap-40-LL-3

Kryterium oceny ogéinej Ocena Mnoznik|Punkty
1. Chody (swoboda i regularno$¢). 2
2. Impuls (dgzno$¢ do ruchu naprzéd, elastyczno$é krokéw, rozluznienie grzbietu, zaangazowanie zadu) 2
3. Postuszenistwo (uwaga i zaufanie, lekkos¢ i tatwo$¢ wykonania, akceptacja wedzidta, lekko$¢ przodu) 2
4. |Postawa i dosiad jezdzca. Poprawnos¢ i skutecznosé uzycia pomocy. 3
5. Poprawnos¢ i styl skokéw. 2

Suma punktéw oceny ogdlnej

Pomytki: 1-sza - 2 pkt

2-ga - 4 pkt

3-cia - 6 pkt

4-ta - eliminacja

Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt

Odmowy: 1-sza - 3 pkt

2-ga - 6 pkt

3-cia - 9 pkt

4-ta - eliminacja

Pkt karnych za bledy

Suma punktow
/300

Wynik koricowy

Podpis sedziego

Kius anglezowany, chyba ze zaznaczono inaczej.
Wedzidto zwykfe, wodze w obu rekach.
Program moze byé czytany.

Dozwolone:

— Wytok

— Owijki, ochraniacze

— Nauszniki, maska

— Bat dfugosci do 100 cm

— Ostrogi zgodnie z przepisami PZJ dla danej kat. wiekowej
Nie dozwolone:

— Wodze pomocnicze, wypinacze, z wyjatkiem wytoku

Oceny:
Odleglosci: — Przeszkoda pokonana w innej kolejnosci niz w programie
a133m w skutek pomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.
b: od liniiEB5m — Nie dozwolone jest pominigcie przeszkody

i kontynuowanie programu.

c: od 110 cm dla kucy do 135 cm dla DK R
— Dodatkowy krok w cavaletti - utrata rytmu

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-40-LL-4

Préba Caprillego z ocena stylu jezdzca

Cap-40-LL-4

Data | miejsce zawodow

Zawodnik

Kiub

Nr zawodnika Kon Sedzia
Kietzno: W Czworobok 20 x 40 m Max.wysoko$¢ przeszkod 60 cm kuce, 75 cm DK.
Lp. Program Ocena Uwagi
1. |A Wijazd klusem roboczym.

X Zatrzymanie, nieruchomos$é, ukion. Ruszyé kiusem roboczym.

W prawo.
2. |zaM W prawo w péisiadzie na cavaletti.
Dalej na wprost na $lad w prawo ktusem roboczym.
3. |CXC Koto o $rednicy 20 m w kiusie roboczym.
4. [MX Najazd na przeszkode nr 1. Dozwolone zagalopowanie.
5. Przeszkoda nr 1. x 2
K Za przeszkodg ktusem roboczym.
6. |AXA Koto o $rednicy 20 m kiusem roboczym.
7. |FX Najazd na przeszkode nr 2. Dozwolone zagalopowanie.
8. Przeszkoda nr 2. x 2

H Za przeszkoda ktusem roboczym.

9. [c Stepem posrednim.
CXC Koto o $rednicy 20 m stgpem swobodnym
- stopniowe oddanie wodzy, przed C nabra¢ wodze.
10. (M Kilusem roboczym
zaM W prawo w péisiadzie na cavaletti.
Dalej na wprost na $lad w prawo kiusem roboczym.
11.|C Galopem roboczym na prawg noge.
CXC Koto o $rednicy 20 m galopem roboczym.
12. [MX Najazd na przeszkode nr 1 galopem roboczym.
13. Przeszkoda nr 1. Lgdowanie na dowolng noge. X2
K Ktusem roboczym.
14. (A Galopem roboczym na lewa noge.
AXA Koto o $rednicy 20 m galopem roboczym.
15. [FX Najazd na przeszkode nr 2.
16. Przeszkoda nr 2. Lgdowanie na dowolng noge. x2

H Klusem roboczym.
17.|HCMB  |Kius roboczy

BEB Koto o $rednicy 20 m w kiusie z zuciem z reki,

- stopniowe oddanie wodzy, przed B nabra¢ wodze.
FA Kius roboczy.
18. A Na linie $rodkowa.
X Zatrzymanie, nieruchomos$é, ukion.
Opusci¢ czworobok stepem na diugiej wodzy.
Suma punktéw za czworobok 1 max. 220

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego




Cap-40-LL-4

Kryterium oceny ogoinej Ocena Mnoznik|Punkty
Chody (swoboda i regularno$é). 2
Impuls (dgzno$¢ do ruchu naprzdd, elastyczno$é krokéw, rozluznienie grzbietu, zaangazowanie zadu) 2
Postuszenistwo (uwaga i zaufanie, lekkos¢ i tatwos¢ wykonania, akceptacja wedzidta, lekkos¢ przodu) 2
Postawa i dosiad jezdzca. Poprawnos¢ i skuteczno$¢ uzycia pomocy. 3
Poprawnos¢ i styl skokow. 2

2

Suma punktéw oceny ogdlnej

Pomytki: 1-sza - 2 pkt

2-ga - 4 pkt

3-cia - 6 pkt

4-ta - eliminacja

Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt

Odmowy: 1-sza - 3 pkt

2-ga - 6 pkt

3-cia - 9 pkt

4-ta - eliminacja

Pkt karnych za bledy

Suma punktéw
/330

Wynik koricowy

Podpis sedziego

Ktus anglezowany, chyba ze zaznaczono inaczej.
Wedzidto zwykte, wodze w obu rekach.
Program moze by¢ czytany.

Dozwolone:

— Wytok

— Owijki, ochraniacze

— Nauszniki, maska

— Bat dfugosci do 100 cm

Nie dozwolone:

— Wodze pomocnicze, wypinacze, z wyjatkiem wytoku

~ Ostrogi

Oceny:

— Przeszkoda pokonana w innej kolejnosci niz w programie
w skutek pomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.

— Nie dozwolone jest pominigcie przeszkody

i kontynuowanie programu.

— Dodatkowy krok w cavaletti - utrata rytmu

i
a: od linii AC okolo 2,5 m
b: od X okolo 4,5 m do Srodka przeszkody
c: od 110 cm dla kucy do 135 cm dla DK
d:13,3m

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-60-L-1

Préba Caprillego z ocena stylu jezdzca

Cap-60-L-1

Data i miejsce zawodow,

Zawodnik

Kiub

Nr zawodnika Ko Sedzia
Kietzno: W Czworobok 20 x 60 m Maksymalna wysoko$c¢ przeszkod 65 cm.
Lp. Program Ocena _[Uwagi
1. |A Wijazd ktusem roboczym.

X Zatrzymanie, nieruchomos$é, ukion. Ruszy¢ kiusem roboczym.
W prawo.
2. |C™M Kius roboczy.
MX Najazd na przeszkode nr 1. Dozwolone zagalopowanie.
3. Przeszkoda nr 1. x2
Przed K Przej$cie do ktusa roboczego.
KA Kius roboczy.
4. |A Koto w lewo o $rednicy 20 m kiusem roboczym.
5. |zaA Na lini¢ éwiartkowa. Najazd na przeszkode nr 2.
Dozwolone zagalopowanie.
6. Przeszkoda nr 2. x2
Za przeszkodg ktusem roboczym na linii ¢wiartkowej.
W lewo na $lad.
7. |C Stepem posrednim.
CH Step posredni.
8. |HB Step swobodny na diugiej wodzy. x2
9. [B Step posredni.
ZaB Ktusem roboczym.
10.]A Koto o $rednicy 20 m w prawo ktusem roboczym.
11. [Migdzy A i K [Galopem roboczym z prawej nogi.
KX Najazd galopem na przeszkode nr 1.
12. Przeszkoda nr 1. x2
Ladowanie na dowolng nogeg. Za przeszkodg galopem roboczym.
M Ktusem roboczym.
13.|Migdzy C i H |Galopem roboczym z lewej nogi.
HE Galop roboczy.
14.|E Pét kota o $rednicy 15 m i najazd na przeszkode nr 2.
15. Przeszkoda nr 2. x2
Ladowanie na dowolng nogeg. Za przeszkoda linig ¢wiartkowg
Na wys. M galopem roboczym. Kiusem roboczym. Na $lad w lewo.
16.|C Koto o $rednicy 20 m w lewo w kiusie anglez. ze stopniowym
ooddaniem wodzy - zucie z reki. Przed C nabra¢ wodze.
17 |CH Kius roboczy.
HX Najazd na przeszkode nr 3. Dozwolone zagalopowanie.
18. Przeszkoda nr 3. x2
XF Za przeszkoda klusem roboczym.
19.|A Na linie $rodkowa.
X Zatrzymanie, nieruchomos$é, ukton.
Opusci¢ czworobok stgpem na diugiej wodzy.
Suma punktéw za czworobok 1 max. 250

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego




Cap-60-L-1

Kryterium oceny ogodinej Ocena Mnoznik |Punkty
Chody (swoboda i regularno$gé). 2
Impuls (dgzno$¢ do ruchu naprzéd, elastyczno$¢ krokéw, rozluznienie 2
grzbietu, zaangazowanie zadu)
Postuszenstwo (uwaga i zaufanie, lekkos¢ i tatwo$¢ wykonania, akceptacja 2
wedzidta, lekko$¢ przodu)
Postawa i dosiad jezdzca. Poprawnos$¢ i skuteczno$é uzycia pomocy. 3
Poprawnos¢ i styl skokow. 2
Suma punktéw oceny ogélnej 2
A
Pomytki: 1-sza - 2 pkt
2-ga - 4 pkt
D K
3-cia - 6 pkt
4-ta - eliminacja
Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt
Odmowy: 1-sza - 3 pkt
2-ga - 6 pkt
L Vv
3-cia - 9 pkt

4-ta - eliminacja

Pkt karnych za biedy 3

Suma punktow
/360

/3. Wynik koficowy

Ktus anglezowany, chyba ze zaznaczono inaczej.
Wedzidto zwykte, wodze w obu rekach.
Program moze by¢ czytany.

Dozwolone:

- Wytok

— Owijki, ochraniacze

— Nauszniki, maska

— Bat dtugosci do 100 cm
— Ostrogi zgodnie z przepisami PZJ dla danej kat. wiekowej
Nie dozwolone:

— Wodze pomocnicze, wypinacze, z wyjgtkiem wytoku

Podpis sedziego

G H Oceny:

— Przeszkoda pokonana w innej kolejnosci niz w programie w skutek
pomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.

— Nie dozwolone jest pominigcie przeszkody i kontynuowanie
programu.

— Dodatkowy krok w cavaletti - utrata rytmu

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-40-L-2

Préba Caprillego : ocena stylu jezazca Cap-40-L-2
Data | miejsce zawodéw
Zawodnik Klub
Nr zawodnika Kot Sedzia
Kietzno: W Czworobok 20 x 40 m Maksymalna wysokos$¢ przeszkoéd 75 cm.
Lp. Program Ocena |Uwagi
1. |A Wijazd kiusem roboczym.
X Zatrzymanie, nieruchomos¢, ukton. Ruszy¢ kiusem roboczym.
C W prawo.
2. |CA Serpentyna o trzech tukach w klusie roboczym,

za E przez cavaletti nr 1. w pdisiadzie.

3. |AKE Kius roboczy.

E Koto 10m w prawo w kiusie éwiczebnym.

4. |E Galopem roboczym na prawg noge na wprost.

CXC Kolo 20 m.

5. |zaC Na linie éwiartkowa, najazd na przeszkodg nr 2. x2
Pozosta¢ na linii ¢wiartkowej. Galop roboczy w prawo na $lad.
6. |E Ktusem roboczym.
Stepem posrednim.
CM Step posredni.
MXF Step swobodny.
FA Step posredni.
7. |A Kiusem roboczym.
KM Wydtuzenie kroku w kiusie.
MC Kius roboczy.
8. |CA Serpentyna o trzech tukach w ktusie roboczym,
za B przez cavaletti nr 1. w pdisiadzie.
9. |AFB Kius roboczy.
B Koto 10m w lewo w ktusie éwiczebnym.
10. (B Galopem roboczym na lewg noge na wprost.
CXC Koto 20 m.
x3

11.|zaC Na lini¢ ¢wiartkowa, najazd na przeszkode nr 3.

Pozostaé na linii ¢wiartkowej. Galop roboczy w lewo na $lad.

12. (B Ktusem roboczym.

CXc Kolo 20 m ze stopniowym oddaniem wodzy (zucie z reki).

13. |CHE Kius roboczy.

E Zatrzymanie, nieruchomos¢ 5 sek., ruszy¢ ktusem roboczym.
14.|A Na lini¢ $rodkowa.
X Zatrzymanie, nieruchomos¢, ukton.

Opusci¢ czworobok stepem na diugiej wodzy.

Suma punktéw za czworobok max. 170

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-40-L-2

Kryterium oceny ogéinej Ocena Mnoznik|Punkty
1. Chody (swoboda i regularno$¢). 2
2. Impuls (dgzno$¢ do ruchu naprzdd, elastyczno$é krokéw, rozluznienie grzbietu, zaangazowanie zadu) 2
3. Postuszenistwo (uwaga i zaufanie, lekkos¢ i tatwos¢ wykonania, akceptacja wedzidta, lekko$¢ przodu) 2
4. Postawa i dosiad jezdzca. Poprawnos¢ i skuteczno$¢ uzycia pomocy. 3
5. Poprawnos¢ i styl skokéw. 2
2

Suma punktéw oceny ogdlnej

Pomytki: 1-sza - 2 pkt

2-ga - 4 pkt

3-cia - 6 pkt

4-ta - eliminacja

Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt

Odmowy: 1-sza - 3 pkt

2-ga - 6 pkt

3-cia - 9 pkt

4-ta - eliminacja

Pkt karnych za bledy

Suma punktéw
/280

Wynik koricowy

Podpis sedziego

Ktus anglezowany, chyba ze zaznaczono inaczej.
Wedzidto zwykte, wodze w obu rekach.
Program moze by¢ czytany.

Dozwolone:

— Wytok

— Owijki, ochraniacze

— Nauszniki, maska

— Bat dtugosci do 100 cm

— Ostrogi zgodnie z przepisami PZ) dla danej kat. wiekowej
Nie dozwolone:

— Wodze pomocnicze, wypinacze, z wyjatkiem wytoku
Oceny:

— Przeszkoda pokonana w innej kolejnosci niz w programie
w skutek pomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.

— Nie dozwolone jest pominiecie przeszkody

i kontynuowanie programu.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-60-

L-3

Préba Caprillego z oceng stylu jezdzca

Cap-60-L-3

Data | miejsce zawodow

Zawodnik

Kiub

Nr zawodnika

Sedzia

Kietzno: W Czworobok 20 x 60 m Maksymalna wysokos$¢ przeszkéd 100 cm.
Lp. Program Ocena_|Uwagi
1. |A Wijazd kiusem roboczym.
X Zatrzymanie, nieruchomo$é, ukion. Ruszy¢ klusem roboczym.
W prawo.
2. [MXK Zmiana kierunku w kiusie roboczym.
FXH Zmiana kierunku w kiusie roboczym.
3. [C Koto o $rednicy 20 m w prawo ktusem roboczym.
4. Galopem roboczym na prawa noge.
C Koto o $rednicy 20 m galopem roboczym.
5. [MF Roéwnolegle do sladu przez cavaletti. x2
6. [A Koto w prawo 20 m.
Dalej w prawo réwnolegle do $ladu KH.
7. Przeszkoda nr 1 X2
8. Przeszkoda nr 2 X2
9. |MXK Zmiana kierunku.
X Przejécie do kiusa roboczego.
10.|A Koto o $rednicy 20 m w lewo ktusem roboczym.
11.(C Galopem roboczym na lewg noge.
C Kolo o $rednicy 20 m galopem roboczym.
12.[FM Roéwnolegle do $ladu przez cavaletti. x2
13.[C Koto w lewo o $rednicy 20 m.
Dalej w prawo réwnolegle do $ladu HK.
14. Przeszkoda nr 2 x2
15. Przeszkoda nr 1 x2
16.|FXH Zmiana kierunku.
X Przejscie do kiusa roboczego.
17.|C Stepem posrednim. X2
MXK Zmiana kierunku stepem swobodnym na diugiej wodzy.
18.|A Na lini¢ srodkowa.
X Zatrzymanie. Cofna¢ 4 kroki. Ruszy¢ stgpem posrednim.
19.|G Zatrzymanie, nieruchomos¢, ukton.
Opusci¢ czworobok stepem na diugiej wodzy.
Suma punktéw za czworobok 1 max. 260

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.




Cap-60-L-3

Kryterium oceny ogélnej Ocena _ |Mnoznik [Punkty
Chody (swoboda i regularnosc). 2
Impuls (dgznosc do ruchu naprzéd, elastyczno$é krokéw, rozluznienie grzbietu, zaangazowanie 2
zadu)
Postuszenstwo (uwaga i zaufanie, lekkos¢ i fatwo$¢ wykonania, akceptacja wedzidta, lekko$é 2
przodu)
Postawa i dosiad jezdZca. Poprawnos$é i skutecznos¢ uzycia pomocy. 3
Poprawnos$é i styl skokow. 2
Suma punktéow oceny ogélinej 2
Pomyiki: 1-sza - 2 pkt
2-ga - 4 pkt
D K 3-cia - 6 pkt
4-ta - eliminacja
Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt
Odmowy: 1-sza - 3 pkt
2-ga - 6 pkt
k. V 3-cia - 9 pkt
4-ta - eliminacja
3
; Pkt karnych za biedy
o
a
o' b
X E Suma punktéw
- /1370
— - -
Wynik koncowy
-l
2
| E S Ktus ang| vy, chyba ze inaczej.
Wedzidto zwykte, wodze w obu rekach. Podpis sedziego
Program moze by¢ czytany.
Dozwolone:
— Wytok
— Owijki, ochraniacze
— Nauszniki, maska
— Bat dtugosci do 100 cm
— Ostrogi zgodnie z przepisami PZJ dla danej kat. wiekowej
Nie dozwolone:
—Wodze i wypinacze, z wyjatkiem wytoku
G : H Oceny:
- Przeszkoda pokonana w innej kolejnosci niz w programie w skutek
pomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.
—Nie jest inigcie pr kody i kontyr ie programu.
— Dodatkowy krok w cavaletti - utrata rytmu
[o)
C a: cavetti: kuce 2,5 m, duze konie 2,7 m

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-60-P-1

Préba Caprillego z ocena stylu jezdzca

Cap-60-P-1

Data | miejsce zawodow

Zawodnik

Kiub

'Nr zawodnika Kon Sedzia
Kieizno: W Czworobok 20 x 60 m Maksymalna wysoko$¢ przeszkdd 75 cm.
Lp. Program Ocena _[Uwagi
1. A Wjazd klusem roboczym.
X Zatrzymanie, nieruchomos$é, ukion. Ruszy¢ kiusem roboczym.
C W lewo.
2. |E Pét kota o $rednicy 15 m i najazd na przeszkode nr 2.
3. Przeszkoda nr 2. x2
Dozwolone zagalopowanie. Za przeszkodg linig ¢wiartkowg galopem
roboczym na lewg noge. W lewo na $lad.
4. |CH Galop roboczy
HX Najazd na przeszkode nr 3.
5. Przeszkoda nr 3. x2
XF Po przeszkodzie galopem roboczym na prawag noge.
F Kiusem roboczym
6. (A Koto o $rednicy 10 m w wysiadywanym kiusie roboczym.
7. |KEH Wydtuzenie kroku w ktusie anglezowanym.
HCM Kius roboczy.
8. |M Ustepowanie od tydki w prawo na linig ¢wiartkowa
i najazd na przeszkode nr 2
9. Przeszkoda nr 2. X2
Przed F |Po przeszkodzie powrét na $lad.
F Ktusem roboczym.
10.|A Zatrzymanie, nieruchomos$é 5 sek.
Ruszy¢ stepem posrednim.
11.|KB Step swobodny. x2
B Step posredni.
ZaB Ktusem roboczym.
MC Kius roboczy.
12.|C Galopem roboczym z lewej nogi.
CH Galop roboczy.
13.[HEK Wydtuzenie kroku w galopie.
KAF Galop roboczy na lewo.
14.|FX Najazd na przeszkode nr 3 galopem roboczym na lewg noge.
15, Przeszkoda nr 3 X2
Ladowanie na dowolng noge.
H Po przeszkodzie galopem roboczym na prawg noge.
16.[MBF WydtuZzenie kroku w galopie.
F Galopem roboczym
17.|FAKE  |Galop roboczy.
E Na koto o $rednicy 15 m najazd na przeszkode nr 2.
18.[E Przeszkoda nr 2. X2
Do E Po przeszkodzie kontynuowa¢ koto w galopie na prawg noge.
EHCM |Galop roboczy.
19.|MX Najazd na przeszkode nr 1 galopem roboczym na prawg noge.
20.] Przeszkoda nr 1. Lgdowanie na dowolng noge. X2
Po przeszkodzie galopem roboczym na lewa noge.
K Kiusem roboczym.
21.|KAF Ktus roboczy.
F Ustepowanie od tydki w lewo na linie ¢wiartkowa.
Najazd na przeszkode nr 2.
22, Przeszkoda nr 2. Po przeszkodzie powrét na $lad w M. X2
M Kiusem roboczym.
MCHE _|Klus roboczy.
23.|EBE Koto 20 m ze stopniowym oddaniem wodzy - Zucie z reki.
Przed E |Stopniowo nabra¢ wodze na kontakt.
24.(E Na wprost roboczym ktusem wysiadywanym.
25.|A Na linie $rodkowa roboczym ktusem wysiadywanym.
X Zatrzymanie, nieruchomosc¢, ukion.
Opusci¢ czworobok stepem na diugiej wodzy.
Suma punktéw za czworobok 1 max. 330

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego




Cap-60-P-1

Kryterium oceny ogéinej Ocena Mnoznik |Punkty
Chody (swoboda i regularno$é). 5
Impuls (dgznosc do ruchu naprzéd, elastycznos¢ krokéw, znienie grzbietu, zaangaz lie zadu) 5
Postuszenstwo (uwaga i zaufanie, lekkos¢ i tatwo$¢ wykonania, akceptacja wedzidta, lekko$é przodu) 5
Postawa i dosiad jezdzca. Poprawno$¢ i skuteczno$¢ uzycia pomocy. 3
Poprawnosé i styl skokow. 5

A Suma punktéw oceny ogdlinej 2

Pomytki: 1-sza - 2 pkt
2-ga - 4 pkt
D K 3-cia - 6 pkt

4-ta - eliminacja

Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt
Odmowy: 1-sza - 3 pkt
2-ga - 6 pkt
3-cia - 9 pkt

4-ta - eliminacja

Pkt karnych za btedy 3

Suma punktéw
g /440
2== X E
Wynik koricowy
(tus anglezowany, chyba ze zaznaczono inaczej.
| Nedzidto zwykte, wodze w obu rekach. . .
>rogram moze by¢ czytany. Podpis sedziego
Jozwolone:
- Wytok

- Owijki, ochraniacze

- Nauszniki, maska

- Bat dtugosci do 100 cm

- Ostrogi zgodnie z przepisami PZJ dla danej kat. wiekowej
\ie dozwolone:

- Wodze pomocnicze, wypinacze, z wyjatkiem wytoku

dceny:

G - Przeszkoda w innej kolejnosci niz w programie w skutek
yomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.
-Nie jest inigci ik y ie programu.

- Dodatkowy krok w cavaletti - utrata rytmu

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-40-P-2

Préba Caprillego z ocena stylu jezdzca Cap-40-P-2

Data | miejsce zawodow

Zawodnik Kiub
'Nr zawodnika Kon Sedzia
Kietzno: W Czworobok 20 x 40 m Maksymalna wysokos$¢ przeszkod ? cm.
Lp. Program Ocena |Uwagi
1. [A Wijazd ktusem roboczym.
X Zatrzymanie, nieruchomos¢, ukton. Ruszy¢ ktusem roboczym.
C W prawo.
2. |MF 'Wydtuzenie kroku w ktusie.
FA Ktus roboczy.
3. [AXA Koto 20 m w kiusie ze stopniowym oddaniem wodzy (zucie z reki).
AK Ktus roboczy.
4. |K Galopem na prawa noge. x2
EM Najazd na przeszkode nr 1.
Za przeszkodg galop roboczy na lewg noge.
5. |CXC Koto 20 m w galopie.
C Ktusem roboczym.
6. [CH Ktus roboczy.
HK 'WydtuZenie kroku w ktusie.
KA Ktus roboczy.
7. [AXA Koto 20 ktusem roboczym.
A Galopem roboczym na lewa noge.
8. [zaA Na linie éwiartkowa, najazd na przeszkode nr 2. x2
Za przeszkoda po linii éwiartkowej galop roboczy na lewa noge.
W lewo na $lad
9. [E Ktusem roboczym.
A Zatrzymanie, cofngé 3-5 krokéw, ruszy¢ stgpem posrednim.
10. [FXM Step swobodny.
MC Step posredni.
11.|C Ktusem roboczym.
EX Pot kota 10 m w lewo w kiusie ¢wiczebnym.
XB Pot kota 10 m w prawo w kiusie ¢wiczebnym.
12. (A Galopem na prawa noge.
AXA Koto 20 m.
Na przecigciu linii Srodkowej oddac reke na 3-5 fule (samo niesienie).
13.[za A Na linig éwiartkowa, najazd na przeszkode nr 3. x3
Za przeszkoda na $lad w prawo.
14|ME Najazd na przeszkode nr 1. x2
K Ktusem roboczym.
15. [A Na lini¢ srodkowa.
X Zatrzymanie, nieruchomos¢, ukion.
Opusci¢ czworobok stepem na diugiej wodzy.
Suma punktéw za czworobok 1 max. 200

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-40-P-2

Kryterium oceny ogéinej Ocena Mnoznik|Punkty
1. Chody (swoboda i regularno$¢). 2
2. Impuls (dgzno$¢ do ruchu naprzdd, elastyczno$é krokéw, rozluznienie grzbietu, zaangazowanie zadu) 2
3. Postuszenistwo (uwaga i zaufanie, lekkos¢ i tatwos¢ wykonania, akceptacja wedzidta, lekko$¢ przodu) 2
4. Postawa i dosiad jezdzca. Poprawnos¢ i skuteczno$¢ uzycia pomocy. 3
5. Poprawnos¢ i styl skokéw. 2
2

Suma punktéw oceny ogdlnej

Pomytki: 1-sza - 2 pkt

2-ga - 4 pkt

3-cia - 6 pkt

4-ta - eliminacja

Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt

Odmowy: 1-sza - 3 pkt

2-ga - 6 pkt

3-cia - 9 pkt

4-ta - eliminacja

Pkt karnych za bledy

Suma punktéw
/310

Wynik koricowy

Podpis sedziego

Kius anglezowany, chyba ze zaznaczono inaczej.
Wedzidto zwykfe, wodze w obu rekach.
Program moze byé czytany.

Dozwolone:

— Wytok

— Owijki, ochraniacze

— Nauszniki, maska

— Bat dtugosci do 100 cm

— Ostrogi zgodnie z przepisami PZJ dla danej kat. wiekowej
Nie dozwolone:

— Wodze pomocnicze, wypinacze, z wyjatkiem wytoku

Oceny:
— Przeszkoda pokonana w innej kolejnosci niz w programie
w skutek pomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.

— Nie dozwolone jest pominiecie przeszkody

i kontynuowanie programu.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-40-P-3

Préba Caprillego : ocena stylu jezdzca

Cap-40-P-3

Data | miejsce zawodow

Zawodnik

Kiub

Nr zawodnika Kort Sedzia
Kietzno: W Czworobok 20 x 40 m Maksymalna wysokos$¢ przeszkdd 70 cm.
Lp. Program Ocena |Uwagi
1. |A Wjazd kiusem roboczym.

X Zatrzymanie, nieruchomos$é, ukton. Ruszy¢ ktusem roboczym.
C W prawo.
2. |Migdzy C i M |Galopem roboczym na prawg noge. X2
M Najazd na przeszkode nr 1.
K Za przeszkoda galop roboczy na lewg noge. W lewo na $lad.
3. |F Kiusem roboczym.
BXB Koto 10 m w kiusie ¢wiczebnym.
4. |B Galopem roboczym na lewg noge po $ladzie. x3
H Najazd na przeszkode nr 2. Ladowanie na prawg noge.
Nastepnie tukiem najazd na przeszkode nr 3.
Dalej na wprost galopem roboczym na prawg noge. W prawo na $lad.
5. |AXA Koto 20 m w galopie roboczym.
A Kiusem roboczym.
6. |E Zatrzymanie. Nieruchomo$¢ 5 sekund. Ruszy¢ stgpem.
7. |H Kiusem roboczym.
C Koto 10 m w kiusie ¢wiczebnym.
8. [C Galopem roboczym na prawg noge. x3
zaC Na lini¢ éwiartkowa, najazd na przeszkody 4. i 3.
Za przeszkoda po linii éwiartkowej galop roboczy na prawa noge.
W prawo na slad.
9. |AXA Koto 20 m w galopie roboczym.
A Kiusem roboczym.
10. |[KH Wydtuzenie kroku w kiusie.
HC Kius roboczy.
11.|C Stepem posrednim.
ME Step swobodny.
EK Step posredni.
K Kiusem roboczym.
12. [Miedzy Ai F |Galopem roboczym na lewg noge. X2
F Najazd na przeszkode nr 2.
H Za przeszkoda galop roboczy na prawg noge. W lewo na $lad.
13.|M Kitusem roboczym.
BXB Koto 10 m w kiusie éwiczebnym.
14.|B Galopem roboczym na prawg noge po $ladzie. x3
K Najazd na przeszkode nr 1. Ladowanie na lewa noge.
Nastepnie tukiem najazd na przeszkode nr 4.
Dalej na wprost galopem roboczym na lewg noge. W lewo na $lad.
15. [CXC Koto 20 m w galopie roboczym.
C Kiusem roboczym.
16. [E Zatrzymanie. Nieruchomo$¢ 5 sekund. Ruszy¢ stepem.
17. |[K Ktusem roboczym.
A Koto 10 m w kiusie éwiczebnym.
18. (A Galopem roboczym na lewg noge. x3
zaA Na linig éwiartkowa, najazd na przeszkody 3. i 4.
Za przeszkoda po linii éwiartkowej galop roboczy na lewa noge.
W lewo na $lad.
19. [CXC Koto 20 m w galopie roboczym.
C Ktusem roboczym.
20. [HK Wydtuzenie kroku w kiusie.
KA Kius roboczy.
21. (A Na linie $rodkowa.
X Zatrzymanie, nieruchomosé, ukton.
Opusci¢ czworobok stgpem na diugiej wodzy.
Suma punktéw za czworobok 1 max. 310

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.




Cap-40-P-3

Kryterium oceny ogdinej Ocena Mnoznik|Punkty
1. Chody (swoboda i regularnosg). 2
2. Impuls (dgznos$¢ do ruchu naprzéd, elastycznosé krokéw, rozluznienie grzbietu, zaangazowanie zadu) 2
3. Posluszenstwo (uwaga i zaufanie, lekko$¢ i fatwo$¢ wykonania, akceptacja wedzidta, lekko$¢ przodu) 2
4. Postawa i dosiad jezdzca. Poprawnos¢ i skutecznos$é¢ uzycia pomocy. 3
5. Poprawnosé i styl skokéw. 2
2

Suma punktéw oceny ogélnej

Pomytki: 1-sza - 2 pkt

2-ga- 4 pkt

3-cia - 6 pkt

4-ta - eliminacja

Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt

‘Odmowy: 1-sza - 3 pkt

2-ga - 6 pkt

3-cia - 9 pkt

£ .
o 4-ta - eliminacja
o 3
~
Ry Pkt karnych za bledy
'
o
.. @
o
.
Suma punktéw
/420
Wynik koficowy
Podpis sedziego

Kius anglezowany, chyba ze zaznaczono inaczej.
Wedzidto zwykte, wodze w obu rekach.
Program moze byé czytany.

Dozwolone:

— Wytok

— Owijki, ochraniacze

— Nauszniki, maska

— Bat dtugosci do 100 cm

— Ostrogi zgodnie z przepisami PZJ dla danej kat. wiekowej
Nie dozwolone:

— Wodze icze, wypinacze, z wyjatkiem wytoku

Oceny:
— Przeszkoda pokonana w innej kolejnosci niz w programie
w skutek pomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.

— Nie dozwolone jest pominigcie przeszkody

i kontynuowanie programu.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Cap-40-P-4

Préba Caprillego z ocena stylu jezdzca

Cap-40-P-4

Data | miejsce zawodow

Zawodnik

Kiub

'Nr zawodnika Kon Sedzia
Kietzno: W Czworobok 20 x 40 m Maksymalna wysoko$¢ przeszkoéd 70 cm.
Lp. Program Ocena |Uwagi
1. (A Wijazd kiusem roboczym.
X Zatrzymanie, nieruchomosé, ukton. Ruszy¢ ktusem roboczym.
C W prawo.
2. |m Galopem roboczym na prawa noge. x2
zaM Najazd na przeszkode nr 1.
K Za przeszkoda galop roboczy na lewg noge. W lewo na $lad.
3. |F Kiusem roboczym.
BXB Koto 10 m w kiusie éwiczebnym.
4. |B Galopem roboczym na lewg noge po $ladzie. x3
H Najazd na przeszkode nr 2. Lgdowanie na prawg noge.
Nastepnie tukiem najazd na przeszkodg nr 3.
Dalej na wprost galopem roboczym na prawg noge. W prawo na $lad.
5. |AXA Koto 20 m w galopie roboczym.
A Kiusem roboczym.
6. |E Zatrzymanie. Cofna¢ 3-5 krokéw. Ruszy¢ stepem.
7. |H Kiusem roboczym.
C Koto 10 m w kiusie ¢wiczebnym.
8. |C Galopem roboczym na prawg noge. x3
zaC Na lini¢ éwiartkowa, najazd na przeszkody 4. i 3.
Za przeszkoda po linii éwiartkowej galop roboczy na prawa noge.
W prawo na $lad.
9. |AXA Koto 20 m w galopie roboczym.
A Kiusem roboczym.
10. |KH Wydtuzenie kroku w kiusie.
HC Kius roboczy.
11.|C Stepem posrednim.
ME Step swobodny.
EK Step posredni.
12. [K Kiusem roboczym.
AXA Koto 20 m ktusem ze stopniowym oddaniem wodzy (zucie z reki).
13.|F Galopem roboczym na lewg noge. x2
zaF Najazd na przeszkode nr 2.
H Za przeszkoda galop roboczy na prawg noge. W lewo na $lad.
14. M Ktusem roboczym.
BXB Koto 10 m w kiusie éwiczebnym.
15.|B Galopem roboczym na prawg noge po $ladzie. x3
K Najazd na przeszkode nr 1. Ladowanie na lewg noge.
Nastepnie tukiem najazd na przeszkodg nr 4.
Dalej na wprost galopem roboczym na lewg noge. W lewo na $lad.
16. [CXC Koto 20 m w galopie roboczym.
C Kiusem roboczym.
17.|E Zatrzymanie. Cofng¢ 3-5 krokéw. Ruszy¢ stgpem.
18. |K Kiusem roboczym.
A Koto 10 m w kiusie éwiczebnym.
19.|A Galopem roboczym na lewg noge. x3
zaA Na lini¢ ¢wiartkowa, najazd na przeszkody 3. i 4.
Za przeszkoda po linii ¢wiartkowej galop roboczy na lewa noge.
W lewo na slad.
20. [cxc Koto 20 m w galopie roboczym.
C Ktusem roboczym.
21. |HK Wydtuzenie kroku w kiusie.
KA Kius roboczy.
22. (A Na linig¢ $rodkowa.
X Zatrzymanie, nieruchomos$é, ukion.
Opusci¢ czworobok stepem na dlugiej wodzy.
Suma punktéw za czworobok 1 max. 320

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego

Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.




Cap-40-P-4

Kryterium oceny ogdlnej Ocena Mnoznik| Punkty
1. Chody (swoboda i regularnos¢). 2
2. Impuls (dgznos¢ do ruchu naprzéd, elastyczno$é krokéw, rozluznienie grzbietu, zaangazowanie zadu) 2
3. Postuszenstwo (uwaga i zaufanie, lekko$¢ i tatwo$¢ wykonania, akceptacja wedzidta, lekko$¢ przodu) 2
4. Postawa i dosiad jezdzca. Poprawnos$¢ i skuteczno$¢ uzycia pomocy. 3
5. Poprawnos¢ i styl skokow. 2
2

Suma punktéw oceny ogélnej

Pomytki: 1-sza - 2 pkt

2-ga - 4 pkt

3-cia - 6 pkt

4-ta - eliminacja

Punkty karne: Zrzutka - 4 pkt

‘Odmowy: 1-sza - 3 pkt

2-ga - 6 pkt

3-cia - 9 pkt

£ o
o 4-ta - eliminacja
N
~ Pkt ki h za b &
e arnych za bledy
'
o
.. ®
e
.
Suma punktow
/430
Wynik koficowy
Podpis sedziego

Ktus anglezowany, chyba ze zaznaczono inaczej.
Wedzidto zwykte, wodze w obu rekach.
Program mosze by¢ czytany.

Dozwolone:

— Wytok

— Owijki, ochraniacze

— Nauszniki, maska

— Bat dtugosci do 100 cm

— Ostrogi zgodnie z przepisami PZ) dla danej kat. wiekowej
Nie dozwolone:

—Wodze icze, wypinacze, z wyjatkiem wytoku
Oceny:
—P w innej kolejnosci niz w programie

w skutek pomylenia trasy traktowana jest jak pomytka.
— Nie dozwolone jest pominiecie przeszkody
i kontynuowanie programu.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Slepy parkur

Parkur, na ktérym poszczegdlne przeszkody majqg:

¢ zdjete dragiisg bramkami do przejechania,

e pojedynczy drqg utozony w Swietle przeszkody,

o w Swietle przeszkody utozone cavaletti na ktus. ﬁ
Celem konkursu jest pokazanie umiejetnosci kierowania ! !

koniem miedzy przeszkodami.
Slepy parkur nie zawiera przeszkdd wyzszych niz gruboéé drgga.

Stopien trudnosci
Stopien trudnosci na poziomie odznaki PZJ Jezdze Konno.

Czas
Konkurs z pomiarem czasu. Norme czasu w zalezno$ci od dystansu

okresdla gospodarz toru przy zatozeniu, ze trasa pokonywana jest

w ktusie i galopie. Za przekroczenie normy czasu nie sg naliczane
punkty karne. Dopiero przekroczenie czasu maksymalnego przerywa
przejazd. Okreslenie czasu maksymalnego jest istotne nie tylko dla
organizatora, ktéry jest w stanie przewidzieé czas trwania konkursu,
ale takze dla dobrostanu koni oczekujgcych na rozprezalni.

Klasyfikacja
Zawodnicy z tg samgq liczbg punktéw karnych zajmujg miejsca ex-
aequo. Nie ma rozgrywki.

W przypadku startu tej samej pary w Slepym parkurze oraz konkursie
skokowym na tym samym planie organizator w propozycjach
powinien okresli¢, jak klasyfikowany jest przejazd w konkursie
skokowym.

W przypadku dopuszczenia do startu zawodnika z asystq, patrz
Pomoc zewnetrzna (ponizej).

Oglgdanie trasy
Zgodnie z Przepisami konkurenciji B.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.


http://mtj.waw.pl/PDF/NK-slepy-parkur-zasady-rozgrywania.pdf

Pomoc zewnetrzna

Dopuszczalna jest pomoc frenera w pokonaniu przeszkody.

Po udzielaniu pomocy trener opuszcza plac. Slepy parkur moze byé
pokonany w cato$ci z asystg (na przyktad przez zawodnika bez OJK
albo ponizej 6 lat). Jezeli w tym przypadku zawodnik ma by¢
klasyfikowany wspdlnie z jadgcymi samodzielnie, za kazdg
przeszkode otrzymuje 10 punktéw karnych.

Punktacja
Za btedy zawodnik otfrzymuje punkty karne.

Tabela 5 Slepy parkur

Btad Punkty karne

1-wsze wytamanie 1 pkt

2-gie wytamanie 2 pkt

Nie pokonanie przeszkody za 3-cim razem 10 pkt

Pomoc zewnetrzna 10 pkt

Dodatkowa petla na trasie 1 pkt

Przekroczenie normy czasu 0 pkt

Przekroczenie czasu Zakonczenie przejazdu i

maksymalnego klasyfikacja pary z ostatnim
wynikiem konkursu plus 10 pkf
karnych.

Pomylenie kolejnosci Zakonczenie przejazdu i

przeszkédd klasyfikacja pary z ostatnim
wynikiem konkursu plus 10 pkf
karnych.

Upadek | Eliminacja

Wytamania liczone sq osobno na kazdej przeszkodzie (nie kumulujg
sie miedzy przeszkodami).

Po 3-cim wytamaniu na danej przeszkodzie zawodnik otrzymuje 10
pkt karnych i kontynuuije przejazd.

Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dla Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Przyktady slepego parkuru

\ Halowe Zawody Regionalne i Towarzyskie
w Skokach przez Przeszkody m
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Opracowanie: Ewa Hadata-Mikotajczuk dia Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Jezdzieckiego
Udostepniony dla kazdego we fragmentach i w catoéci bez prawa wykorzystania komercyjnego lub modyfikacii.



Wytyczne dla Organizatorw

Sport Powszechny - konkursy/zawody Towarzyskie i Nieklasyczne autoryzowane praez W-MZ)

WRSAISONIONECK
IWIAZEK JEZDZECK

obowiazuje od 12.02.204

Zawody/konkursy Towarzyskie (21}
Konkursy konkurencji zdefiniowanych przez FEI/PZ) w wersi
Towarzyskiej

Zawody/konkursy Nieklasyczne (ZNK)
Konkursy konkurencji nie zdefiniowanych przez FE1/PZ) rozgrywane
przy zawodach Towarzyskich

1. | Kodeks postepowania z koniem | Obowiazuje lakwI
2. | Wis do kalendarza WZJ TAK, po uiszczeniu optaty za wpis do kalendarza Jkwt
3. | Propozycje zawoddw TAK, zatwierdzone przez W-MZ kw1
4, | Opfata za udziat Wedhug propozycji organizatora Jkwt
5. | Rodzaje konkursow Wedtug regulamindw konkurencji PZI 0 Programy ujeidieniowe w stepoklusie
0 Inne programy uje3dzeniowe (na poziomie lasy Li P PZ)
0 Pony games
0 Sepy parkur
0 Proba Caprillego
0 Konkurs sprawnosciowy (bez skokow)
6. | Ograniczenia stopnia trudnosci | Obligatoryjnie w konkurencjach:
konkursw 0 A-doklasyL,P,D,
0 B-doklasy L1 wiacanie (105cm) (podczas ZR lub Z0 max 90cm)
0 C-do klasy LL wiacanie,
0 D-do N wiacznie (konkursy doktadnosai)
0 E-dokat B wiacznie,
0 F-dod0km,
0 G-do klasy P wiacnie.
7. | Ograniczenia grupowe Moga byc zawezone do okreslone grupy zawodnikow i koni zgodnie | JakwZT
2 decyzja organizatora.
8, | Zasady Mlasyfikacji Wedtug regulaminw konkurencj PZ. Klasyfikacja w kategoriach wiekowych.

Konkurencja A- bez podziatu kuce/konie.

Sugerowane:

451at; 6-7lat; 8-12 lat; 12-15 lat; 16-18 lat; seniorzy

Rozdziat Klasyfikacji kucow  koni zgodnie z propozycjami
organizatora. Zasady Klasyfikacji konkursow nieklasycznych
doktadnie opisane w propozycjach organizatora, Kaidy przejazd
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konia w konkursie jest klasyfikowany.

9. | Wyniki Nierejestrowane lakwIT
10. | Nagrody Dowolng, 2 wylaczeniem pieniginych Jkwt
11, | Osoby oficjalne Obligatoryjnie minimum: (Obligatoryjne minimum - dwie osoby:
0 Sedzia Glowny - sedzia min. 2 Klasy z icencja PZ), 0 Sedzia Glowny - sedzia min 2 Klasy A lub Blub C
0 Sedzia min. 3 Masy 2 licencja PZ), Sedziowie prowadzacy konkurs;
0 Sedziamin. 3 Klasy zlicencja PZ) obecny na rozprezahi 0 Programy ujeidieniowe - Sedzia z min 3 klasa A
Pefnione funkcje zsodie 2 Paepisami o osobach ofiianyeh P21, |0 Pony games, Slepy parkur - Sedzia zmin 3Kasg B
0 Prdba Caprillego, konkurs sprawnosciowy - Sedzia 2 min 3 klasa
AlubB
Komisarz:
Sedtzia min 3 Klasy Iub min IK PZ) (dawniej 1SP) obecny na
rozprezaln.
Wszystkie osoby oficjane z aktualng licencja PZ.
12. | Gospodarz toru Obligatoryjnie, 2 aktualng licencja PZ) GT lub Sedzia min 3 klasy lub min UK PZ) {dawniej 1SP)
13, | Zahezpieczenie medyczne Wedtug przepisow PZ) Zalecane zgodnie  praepisami PZ).
14, | Ubezpieczenie OC organizatora | Wymagane lakw1T
15, | Licencja zawodnika PZ/WZ) | Niewymagana lakwI
16. | Wiek zawodnika Tgodnie 2 regulaminami konkurencji oraz sportu dzieci  miodziezy | 4+5 lat - 2 asysta instruktora/rodzicajopiekuna prawnego
il 6-7 lat bez odznaki PZ) Jeidie Konno - 2 asysta
instruktora/rodzica/opiekuna prawnego
6-7 lat z odznaka P Jeadie Konno samodzielnie
0d 81at - bez ograniczen
17. | Limit startow zawodnika Zgodnie 2 przepisami i regulaminami konkurencji PZJ 4-71at 2;8-111at &; 12-15at 6; od 16 at bez ograniczen
18. | Wymagana dokumentacja 0 Badania lekarskie: zgodnie 2 Rozporzadzeniami Ministra | JakwZT
zawodnika Zdrowia z dnia 28.02.2019 roku,
(https:fisap.sejm.gov.plfisap.nsf/download.xsp/WDU2019000
0396/0/0201903%.pd)
0 Ubezpieczenie NNW, (start w zawodach - jeZdziectwo),
0 Zgoda opiekundw prawnych na start zawodnikow
niepefnoletnich,
19, | Strdj zawodnika Igodnie 2 praepisami i regulaminami konkurencji PZ) Schludny i bezpiecany. Zalecany zgodny z praepisami  regulaminami
Ll
Obowiazkowy atestowany kask jeddziecki.
Do 15 roku 3ycia obowigzkowa kamizelka ochronna,
20. | Paszport konia (urzedowy) | Wymagany lakwI
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https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20190000396/O/D20190396.pdf

21. | Rejestracia koniaw PZ/WZ) | Niewymagana Jkwt
20, | Licencja konia PZI/WZ) Niewymagana lakwIT
23. | Szczepienia koni Wedhug przepisow weterynaryjnych PZ) Jkwt
24, | Minimalny wiek konia Wedtug regulamindw konkurencji PZ) 5lat

26. | Rzad konia

Tgodnie 2 praepisami i regulaminami konkurencji PZ)

Zgodnie 7 regulaminami konkurencji A lub DiM-B PZ)

27. | Limit startow konia

2starty.

Konkurs wg Art, 20 DiM-B: 2 starty niewliczane do limitu 2 startow
w konkurencj B (4 starty).

2 praejazdy konia w KN, co nig wyczerpuje limitu startow w tym
dniu, el startuje rowniez w 2T lub ZR lub Z0.

A praejandy konia, jeslistartuje tylko KN (ale nie wiecej niz 2
praejazdy konia wjednym konkursie).

28. | Lekarz weterynari

Okreslony praez organizatora lekarz dyaurny na wezwanie.

Jkwt

Jedeli w propozycjach zawoddw ujeddzeniowych znajdua sie dwa identyczne konkursy rozgrywane w roinej randze - ogdinopolskilub regionalny lub towarzyski, bez wagledu
na Kolejnosc rozgrywania konkursow, zawodnik ma prawo startowa na jednym koniu w dwach z nich 2 zastrzezeniem, ze pierwszy start bedzie traktowany jako start glowny,
adrugijako prejazd treningowy. Kolejnoc, startow, a nie ranga konkursu, stanowi podstawe oceny uwzglednianej w rywalizacj. Nie dotyczy to konkursow na styl.

Wytyczne zatwierdzone na posiedzeniu Zarzadu Warszawsko - Mazowieckiego Zwiazku Jeddzieckiego w dniu 11 lutego 2024 rok.
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