
Program towarzyski stęp-kłus A-Debiuty-1

Zawody: Data: Sędzia: Pozycja:

Nr 

zaw. Zawodnik: Klub: Koń:

Kiełzno: W Czworobok 20 x 40 m lub 20 x 60 m Max. L. punktów: 130 Czas (informacyjnie): 4'00"

Lp. Program

P
u

n
k
ty

K
o

re
k
ta

M
n

o
ż
n

ik

O
c
e

n
a

Uwagi

1. A Wjazd na linię środkową stępem pośrednim.

X
Zatrzymanie, nieruchomość, ukłon. Ruszyć 

stępem pośrednim.

C W prawo.

2. Między Kłusem roboczym anglezowanym.

M i B

3. B Koło w prawo o średnicy około 15 m.

4. BFAK Kłus roboczy anglezowany.

5. KXM Kłus roboczy anglezowany ze zmianą nogi w X.

MC Kłus roboczy anglezowany.

6. CH Kłus ćwiczebny

7. HE Kłus roboczy w półsiadzie.

8. E Koło w prawo o średnicy około 15 m w półsiadzie.

9. EKAF Kłus roboczy anglezowany.

10. FXH Kłus roboczy anglezowany ze zmianą nogi w X.

HCM Kłus roboczy anglezowany.

11. MF
Wężyk 5 m o jednym łuku w kłusie anglezowanym 

bez zmiany nogi.

(pomocniczo ożna ustawić pachołki).

12. Między Stępem pośrednim.

F i A

13. A Wjazd na linię środkową stępem pośrednim.

Zatrzymanie, nieruchomość, ukłon. 

Opuścić czworobok stępem na długiej wodzy.

Suma punktów za czworobok
1 max. 130

Jakość kłusa, równowaga, 

energia. Jakość wyjechania 

narożnika.

Jakość kłusa, równowaga, 

energia. Zmiana nogi. 

Jakość wyjechania 

narożnika.

Jakość kłusa, równowaga, 

energia, rozmiar i kształt 

wężyka. 

Jakość przejścia do stępa, 

równowaga. Wyprostowanie. 

Kontakt.

Jakość stępa i zatrzymania. 

Wyprostowanie. Kontakt.

Jakość kłusa, równowaga w 

półsiadzie, energia, rozmiar i 

kształt koła.

Jakość kłusa, równowaga w 

pełnym siadzie. Kontakt. 

Jakość wyjechania 

narożnika.

Jakość kłusa, równowaga w 

półsiadzie, energia. Kontakt.

Jakość stępa i zatrzymania. 

Wyprostowanie. Kontakt. 

Jakość wyjechania 

narożnika.

Jakość przejścia do kłusa, 

równowaga. Wyprostowanie. 

Kontakt.

Jakość kłusa, równowaga, 

energia, rozmiar i kształt 

koła. Anglezowanie na 

właściwą nogę.

Jakość kłusa, równowaga, 

energia. Jakość wyjechania 

narożnika.

Jakość kłusa, równowaga, 

energia. Zmiana nogi. 

Jakość wyjechania 

narożnika.

pomysł i opracowanie: Dorota Stokowska, Klub Jeździecki Podkowa Leśna A-Debiuty-1 str. 1/2



A-Debiuty-1

Mnożnik Punkty

1. Chody (swoboda i regularność).

2.
Impuls (dążność do ruchu naprzód, elastyczność kroków, rozluźnienie grzbietu, 

zaangażowanie zadu)

3.
Posłuszeństwo (uwaga i zaufanie, lekkość i łatwość wykonania, akceptacja 

wędzidła, lekkość przodu)
2

4. Postawa i dosiad jeźdźca. Poprawność i skuteczność użycia pomocy. 2

max.60

2

Uwagi

Punktów za błędy inne:

3

Suma punktów

1+2-3

Wynik procentowy

Procent za błędy

Wynik końcowy

Podpis sędziego

Błędy w przebiegu lub wykonaniu programu:1-sza - 0,5%

Pomyłki: 2-ga - 1%

3-cia - 2%

4-ta - eliminacja

Inne błędy (2 pkt):

Zgodnie z przepisami i regulaminem dyscypliny ujeżdżenia PZJ.

Zgodnie z Regulaminem Zawodów Towarzyskich WMZJ.

Uwagi:

Programmoże być czytany.

Dozwolone wypinacze przy zachowaniu nosa przed pionem.

Ostrogi NIE dozwolone.

Suma punktów oceny ogólnej

Kryterium oceny ogólnej
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